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Dederli Egitimciler, Arastirmacilar ve ilgili Paydaslar,

Gunumuz dunyasinda dijital beceriler, bireylerin kisisel ve mesleki gelisimlerinde dnemli bir rol
oynamaktadir. Kodlama ve algaritma gelistirme becerilerinin erken yaslardan itibaren kazaniimasi,
bireylerin gelecedin teknolojik gerekliliklerine uyum saglamasinda buiytik bir avantaj sunmaktadir.
Bu baglamda AB Kod Haftas, bireyleri dijital dinyada aktif katilimcilar haline getirmeyi amaclayan,
uluslararasi dlgekte basariyla uygulanan bir girisimdir.

Turkiye olarak 2024 yilinda da bu degerli inisiyatifin bir parcasi olmaktan buyuk bir onur duyuyoruz.
Ulkemiz genelinde 14.878 kodlama etkinliginin gerceklestirilmesi ve 7.236 katilimcinin bu etkinliklere
aktif olarak dahil olmasi, 1.141 katiimcinin ise dederli geri bildirimlerini paylasmasi, bu girisime olan
ilginin ve destedin gliclt bir gostergesidir. Bu rapar, katiimcilarin geri hildirimlerini ve etkinliklerin
genel etkilerini analiz ederek gelecekte daha kapsayici ve etkili calismalarin yapiimasina isik tutmayi
hedeflemektedir.

Bu basarida emegi gecen tum paydaslara, etkinlikleri diizenleyen egitimcilerimize, katilimcilara ve
destek veren kurumlanmiza ictenlikle tesekkir ederim. Ayrica bu raporun yalnizca bir degerlendirme
belgesi olmanin otesinde dijital becerilerin gelisimine yonelik yeni fikirler ve projeler Gretilmesine
zemin hazirlayan hir rehber olmasini temenni ediyorum.

Raporumuzun tim paydaslara ilham kaynagi almasini diler, katkida bulunan herkese stkranlarimi
sunarim.

Saygilarimla,
Mustafa CANLI
Yenilik ve E§itim Teknolagjileri
Genel Mudurt
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YONETICi OZETi

Degerli Egitimciler,

Elinizde bulunan bu rapaor, 2024 AB Kod Haftasi etkinliklerinin Turkiye genelindeki yansimalarini ve
sonuglarini kapsamli bir sekilde ele alan 6nemli bir galigmadir. Bu raporun temel amaci, etkinliklere
katilan bireylerin geri hildirimlerinden yola cikarak kodlama ve dijital beceri egitiminde daha gucli
adimlar atilmasina katki saglamaktir.

Verilerin toplanmasi, analizi ve sunulmasi stirecinde gdsterilen titizlik, raporun gavenilirligini ve
etkinligini artiran temel unsurlar arasinda yer almaktadir. Bunun yani sira bu raporun yalnizca bir
dokiimantasyon degil, ayni zamanda Tirkiye'de dijital becerilerin gelisimi konusunda yol gosterici
bir kaynak olmasini imit ediyorum.

Bu galismanin, AB Kod Haftasi gibi uluslararasi girigsimlerin ulusal diizeydeki etkilerini daha iyi
anlamamiza ve gelecekte daha blylk basarilar elde etmemize katki saglayacagina inaniyorum.

Raporda yer alan bulgular ve 6neriler, ilgili tim paydaslar icin dederli bir rehber niteligi tagimaktadir.

Bu raporun hazirlanmasinda emegi gecen herkese en igten tesekkdrlerimi sunuyor, raporumuzun
tum paydaslara ilham kaynagi almasini diliyorum.

Saygilarimla,
Siimeyye Hatice ERAL

Yenilik ve Egitim Teknolgjileri
Dijital Beceriler Daire Bagkani
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Bu rapor, 2024 yilinda gergeklestirilen Avrupa Birligi [AB] Kod Haftasi etkinliklerine Turkiye'den
katilan bireylerin geri bildirimlerini ve bu katiimlarin etkilerini detayl bir sekilde degerlendirmek
amaciyla hazirlanmistir. Aragtirma, AB Kod Haftasi etkinliklerinin Turkiye'deki katiimcilar Gzerindeki
etkilerini, memnuniyet seviyelerini ve katilimeilarin etkinliklerden beklentilerini anlamaya yonelik
olarak tasarlanmistir.

Bu kapsamdea, etkinliklere katilan toplam 7.236 kisiye cevrim ici bir anket génderilmis ve 1.141 kisi
ankete geri donus yapmistir. %15,78'lik bu geri dén(is orani, genis kapsamli bir veri seti olusturmustur.
Anket verilerinin detayli analiziyle katiimcilarin etkinliklere dair algilar, memnuniyet seviyeleri
ve gelistirilmesi gereken alanlar belirlenmistir. Ayrica katiimeilarin demografik yapilar, dijital
beceri seviyeleri ve etkinliklere katiim motivasyanlar gibi unsurlar g6z 6ntinde bulundurularak
degerlendirmeler yapilmistir.

Analizler sonucunda elde edilen bulgular, mevcut etkinliklerin etkisini 6zetlemekte ve gelecekteki
organizasyonlar igin éneriler sunmaktadir. Bu rapor, AB Kod Haftasr’'nin Tirkiye’deki dijital dénlisime
katkisini ortaya koyan cnemli bir kaynak niteligi tagimaktadir. Raporda sunulan veriler ve analizler
hem kodlama egitimi politikalarina hem de gelecekteki AB Kod Haftasi etkinliklerine isik tutmayi
hedeflemektedir.
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AB Kod Haftasi, 2013 yilinda Avrupa Komisyonu tarafindan baslatilan ve her yil diinya gcapinda gergeklestirilen,
bireylerin dijital becerilerini gelistirmeyi, programlama konusundaki farkindaliklarini artirmayi ve yenilikgi dustnceyi
tesvik etmeyi amaclayan kudresel bir etkinliktir. Bu etkinligin temel hedeflerinden biri, katihmcilara yalnizca
programlama ogretmek degil; ayni zamanda problem cozme yeteneklerini gelistirmek, yaraticiigi tesvik etmek
ve teknolojiyle Uretkenligi artirmalarini saglamaktir. AB Kod Haftasi, 6zellikle cocuklar ve gencler icin dijital dtnyayi
daha yakindan tanima, teknolojiye olan ilgilerini artirma ve dijital becerilerini gelistirme agisindan blyuk bir firsat
sunmaktadir. Ayrica etkinlikler, farkli yas gruplarindan bireylerin dijital diinyaya daha etkin bir sekilde entegre

olmasina olanak saglamaktadir.

Baslangicindan bu yana buytyerek devam eden bu
girisim, glinimuzde Avrupa disindaki bircok tlkeye
de yayllmis durumdadir. AB Kod Haftasi'nin en dikkat
cekici yonlerinden hiri, her gecen yil katilim gosteren
ulke ve etkinlik sayisinin artmasiyla geniglemesini
surdtrmesidir. Bu girisim, yalnizca AB Uyesi Ulkelerle
sinirl kalmayip Avrupa disinda da pek gok Ulke
tarafindan benimsenmis ve genis bir katilim agina
sahip olmustur. Ozellikle gelismekte olan Glkeler igin
dijital beceriler kazandirma ve var olan becerileri
gelistirme adina buyuk firsatlar sunmaktadir. Katimel
ulkelerde, bu hedef dogrultusunda farkli dizeylerde
atolye calismalari, cevrim ici seminerler, oyunlastiriimis
egitimler ve yarismalar diizenleyerek AB Kod Haftasi'nin
ciktilarinin yayginlastinlmasi saglanmaktadir.

AB Kod Haftasi'nin etkili oldugu tlkeler, cografi agidan
genis bir cesitlilik gostermektedir. Alimanya, Fransa,
italya ve ispanya gibi Avrupa Ulkelerinde, girigimin
benimsenmesiicin nemli adimlar atilmistir. AB Uyesi
ulkeler, bu girisimi destekleyerek kodlama alaninda
ilerlemekte ve dijital becerilerin egitim sistemlerine
entegrasyonuna onemli katkilar saglamaktadir.
Bununla birlikte Arjantin, Kirgizistan ve Kanada
gibi farkh cografyalardan Ulkeler de her yil artan hir
katiimla AB Kod Haftasi'na dahil olmakta; cocuklarin
ve genclerin dijital yeteneklerini gelistirmek amaciyla
cesitli etkinlikler diizenlemektedir.
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Turkiye, AB Kod Haftasi'na aktif bir katilim saglamakta
ve bu etkinlikleri dijital dontisum ile toplumsal
farkindalik yaratma agisindan 6nemli bir firsat olarak
degerlendirmektedir. Tlrkiye'de duzenlenen etkinlikler,
farkli demografik gruplardan bireylerin katilimini
tesvik ederek dijital farkindaligin yayginlastiriimasini
hedeflemektedir. Bu etkinlikler, Turkiye'nin dijitallesme
slirecine katkida bulunmakta, katihmcilarin dijital
becerilerini gelistirmelerini tesvik etmekte ve dijital
farkindalik olusturma agisindan etkili bir arag olarak
kullanilmaktadir.

Turkiye'nin AB Kod Haftasi'na gosterdidi ilgi, etkinliklerin
sayisi ve kapsami, dijital dénustim surecinde ilerleme
kaydetme acisindan 6nemli hir gdstergedir. Trkiye'deki
etkinlikler; okullar, tiniversiteler, sivil toplum kuruluslari
ve 0zel sektor is birligiyle dizenlenmekte ve bu sayede
genis hir katilimei kitlesine ulasiimaktadir. Bu etkinlikler,
yalnizca kodlama ve programlama becerilerinin
gelistirilmesiyle sinirli kalmayip katilimeilarin problem
cozme, yaraticilik ve teknoloji kullamimi gibi beceriler
kazanmasina da olanak tanimaktadir.

AB Kod Haftasi, kiiresel 6lgekte dijital okuryazarhgin
artinlmasi ve teknolojiye dayali becerilerin gelistirilmesi
acisindan buyuk bir 6neme sahiptir. Turkiye ise AB Kad
Haftasi'na aktif katihm saglayan ulkeler arasinda yer
almakta ve bu etkinlikler araciligiyla dijital becerilerin
gelisimine yonelik énemli adimlar atmaktadir.




Amacg

Bu raporun amaci, Turkiye'de gerceklestirilen AB Kod
Haftasi etkinliklerinin katihmcilar Gzerindeki etkilerini
anlamak ve katiimci geri bildirimlerini detayl bir sekilde
incelemektir. Arastirma, etkinliklerin katilimcilarin
dijital becerilerinin gelisimine katkisini, hireylerin
programlamaya yonelik yaklagimlarindaki degisimleri
ve etkinliklerin toplumsal etkilerini kapsamli hir sekilde
degerlendirmeyi hedeflemektedir. Katihmecilarin
demografik ozellikleri ile etkinlik deneyimleri arasindaki
iliskiyi analiz etmek de bu galismanin énemli odak
noktalarindan biridir. 2024 yilinda Tlrkiye’de dlizenlenen
AB Kod Haftasi etkinliklerine iligkin veriler Gizerinden
yapilan analiz, etkinliklerin katimcilar Gzerindeki
etkilerini daha iyi anlamamiza olanak saglayacak ve
gelecekteki etkinlikler icin onemli cikarimlar ile éneriler
sunacaktir.

Raporda Turkiye'deki AB Kod Haftasi etkinlikleri,
katiimcilanin etkinlik deneyimleri, geri hildirimleri ve
veriler isiginda analiz edilerek etkinliklerin daha verimli
hale getirilmesine yonelik éneriler sunulacaktir. Bu
rapar, AB Kod Haftasi'nin Turkiye'deki dijital dontstim
sureglerine katkisini degerlendirmek ve gelecekte daha
genis kitlelere ulasmasini saglamak icin stratejiler
gelistirmek amaciyla 6nemli bir kaynak alusturmayi
hedeflemektedir.

Raporun Yapisi

Bu rapor, dért ana balimden olusmaktadir. ilk bolimde,
raporun metodolojik cercevesi ele alinarak arastirma
modeline iligkin detaylar sunulmustur.

Birinci bolim "Yontem" adini tagimakta olup calisma
grubunun secimi, veri toplama yontemleri ve verilerin
analizi hakkinda hilgiler yer almaktadir. Bu bélumde,
kullanilan arastirma yontemlerinin etkinliklerin
katihmeilar Gzerindeki etkisini nasil ortaya koyduguna
dair agiklamalara yer verilecektir. ikinci bolim, “AB
Kod Haftasi'na Genel Bakig” adini tagimakta olup
etkinliklerin katihm profili, temalar ve demaografik
ozelliklerini ele almaktadir. Ayrica AB Kod Haftasi 2024
yil katim verileri incelenerek genel yansimalar ve 2024
yili 6zel katiim verileri degerlendirilmektedir.

Uglincl béliim, "Bulgular ve Tartisma" olarak
adlandirnimakta olup katiimei geri bildirimlerinden elde
edilen bulgularin analiz edilerek tartigildigr bolimdur. Bu
bolimde, etkinliklerin katihmeilarin dijital becerilerine
katkisi, programlama becerilerine yonelik tutum
degisiklikleri ve toplumsal etkileri tizerine analizler
yapilacaktir. Ayrica etkinliklerin gelecekte daha etkili
olabilmesi icin hangi alanlarda iyilestirme yapilmasi
gerektigi de ele alinacaktir. Dérdtnct bolum, "Sonug
ve Oneriler" bagligini tasimakta olup arastirmanin genel
bir degerlendirmesini icermektedir. Bu balimde, 2024
yilina dair elde edilen veriler dogrultusunda gelecekteki
etkinliklere yoénelik dneriler sunulmakta ve AB Kod
Haftasi'nin Turkiye'deki dijitallesme slrecine katkisini
surdiirmesi icin énerilen stratejiler paylasiimaktadir.
Ekler kisminda ise anket sorulari ve analiz sonuglarinin
detaylarina yer verilmektedir.
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YONTEM

Bu baliimde, arastirmanin nasil gergeklestirildigi ve kullanilan yontemlerin detaylan agiklanmaktadir. Arastirma
modeli, calisma grubu, veri toplama araglari ve verilerin analizi gibi her asama ayrintili olarak ele alinmstir.

Arastirma Modeli

Bu arastirmada betimsel tarama modeli temel
alinmistir. Betimsel tarama modeli, mevcut durumun
detayl bir sekilde analiz edilmesine ve ilgili olgunun farkl
boyutlariyla dederlendiriimesine olanak tanimaktadir.
Arastirmanin ana hedefi, Tlrkiye'den AB Kod Haftasi
etkinliklerine katilan bireylerin deneyimlerini, algilarini
ve memnuniyet seviyelerini belirlemektir.

Arastirmada hem nicel hem de nitel veri toplama
yontemleri bir arada kullanilmistir. Nicel veriler, kapali
uclu sorular araciligiyla elde edilen istatistiksel
bilgilerle; nitel veriler ise acik uglu sorulara verilen
yanitlarin tematik analiziyle toplanmistir.

Bu yontem, katilimei geri bildirimlerinin hem
genellenehilir hem de derinlemesine bir analiz
edilmesine olanak tanimistir. Betimsel analizler,
elde edilen sonuclarin yorumlanmasinda onemli
bir rol oynayarak bulgularin daha kapsamli
degerlendiriimesine katki saglamistir.

Calisma Grubu

Bu arastirma, 2024 yili AB Kod Haftasi etkinliklerine
Turkiye'den katilan toplam 7.236 hireyi kapsamaktadir.
Katiimeilara uygulanan anket; ozellikle yas, cinsiyet,
egitim dlzeyi ve meslek gruplar gibi demografik
bilgilere yonelik veri toplamak amaciyla tasarlanmistir.
Ankete 1.141 kisi geri donus yaparak %15,78 oraninda
bir katihm saglamistir.

Katilimei grubu; farkl yas araliklar, brans gruplari ve
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dijital beceri seviyelerine sahip bireylerden olusmaktadir.
Bu cgesitlilik, elde edilen verilerin kapsamini genisleterek
genellenebilirliini artirmaktadir.

Ozellikle dgretmenler, arastirmanin en bdyik
demografik gruplarini olusturmustur. Katilimci
grubunun demaografik 6zellikleri, bulgularin anlamh
bir sekilde yorumlanmasina olanak saglamistir. Ayrica
katiimeilarin dijital beceri duzeylerine gore yapilan
analizler, etkinliklerin farkli hedef gruplar tzerindeki
etkilerini daha iyi anlamamiza yardimei olmustur.

Verilerin Toplanmasi

Veriler, cevrim ici bir anket araciligiyla toplanmistir.
Anket; katihmcilanin demografik bilgilerini, etkinliklere
katihm nedenlerini, memnuniyet duzeylerini ve
gelecekteki etkinliklere yonelik 6nerilerini icermektedir.

Anket, 32’0 kapali uglu, B6’sl acik uclu olmak (izere
toplam 38 sorudan olusmaktadir. Kapali uglu sorular,
katilimcilarin etkinliklere dair genel algilarini ve
memnuniyet duzeylerini olgerken; agik uglu sorular
ise daha derinlemesine ve kisisellestirilmis goruslerin
alinmasini saglamistir.

Anket, katiimcilarin kolay erisimini saglamak amaciyla
e-posta yoluyla iletilmis ve verilerin toplanma stireci
iki hafta sirmustur. Bu sure zarfinda katilimeilara iki
hatirlatma e-postasi gonderilmistir. Verilerin dogru ve
eksiksiz bir sekilde toplanmasi, analizlerin guvenilirligi
acisindan bliyuk 6nem tasimaktadir.




Verilerin Analizi

Anket verileri, Google Formlar platformu aracilidiyla
toplanmis ve analiz strecinde Google Formlar'in
sundugu otomatik analiz araclari etkin bir sekilde
kullanilmistir. Bu araclar, farkli alt gruplar ve kategoriler
arasinda ayrintil degerlendirmeler yapilmasina olanak
saflamistir. Acik uclu sarulardan elde edilen veriler, nitel
analiz yéntemiyle degerlendirilmis; yanitlar Microsoft
Excel’e aktarilarak asagidaki adimlar izlenmigtir:

« Anahtar kelimelerin ve climle desenlerinin
belirlenmesi,

«  Tematik ve kategorik analiz,

«  Filtreleme.

Elde edilen bulgular hem grafiksel hem de metinsel
formatta raparlanmustir. Verilerin eksiksiz bir sekilde

aktarilmasi ve analiz streclerinin glincellenmesi
amaclyla Google Formlar'in sundugu analiz
ozelliklerinden yararlanilmig, boylece analiz sirasinda
herhangi bir dnyarginin olugsmasi nlenmistir. Bu
analiz sureci, katihmecilann énerilerini ve etkinliklere
dair algilarini daha derinlemesine anlamamiza olanak
saglamistir.

Elde edilen bulgular hem nicel hem de nitel analiz
yontemleriyle desteklenmis ve bu sayede daha
kapsamli sonuglara ulasilmigtir. Verilerin analizinden
elde edilen bulgular, raporun “Bulgular ve Tartigma”
balimiinde detayl bir sekilde sunulmaktadir. Ozellikle
mesleki gelisim faktorleri ile memnuniyet dlzeyleri
arasindakiiligkiler, bu analizlerin 6nemli bir bélimanu
olusturmaktadir.
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AB KOD HAFTASI’NA GENEL BAKIS

Avrupa Komisyonu, 2019-2024 yillar arasinda "dijital caga uygun bir Avrupa" olusturmayi 6ncelikli hedeflerinden biri
olarak belirlemis, 2021-2027 Dijital EGitim Eylem Planiile dijital dontistmun gerekliligini vurgulamistir (European
Commission, 2021]. Codu AB lyesi llke, hilgisayar bilimi ve kadlama egitimini ilkokul ve ortackul kademelerinde
farkl ¢lceklerde mufredatlarina dahil ederek bu alanda 6nemli adimlar atmustir.

18 AB Ulkesi [6r. Avusturya, Fransa, irlanda) ve 5 AB
disi tlkenin [or. Norveg, Birlesik Krallik] mufredatlarina
temel bilgisayar bilimi ve kodlama kavramlarini dahil
etmistir. Belcika, Kibris ve ispanya gibi birkag AB
Uyesi Ulke disinda, bilgisayar hilimi ve kodlama hem
ilkokul hem de ortaokul seviyesinde mufredatta yer
almaktadir. Baz tilkeler [6r. Gek Cumhuriyeti, italya) bu
alanda planlar hazirlarken, bazi tlkeler (6r. Danimarka]
pilot projeler yurutmekte veya mufredat taslagini
gelistirmektedir (Bocconi vd., 2022].

Bu baglamda, bilgisayar bilimi ve kodlama egitimi
mufredata U¢ ana yaklasimla entegre edilmektedir:

«  Capraz gecis yaklasimi: Tim derslerde hilisim
teknolgjileri (BT) unsurlarinin uygulanmasi.

« Bagimsiz ders olarak: Bilgisayar hilimi ve
kodlamanin ayr bir ders olarak égretilmesi.

- Diger derslerle entegrasyon: Matematik veya
teknoloji dersleri gibi alanlarla BT becerilerinin
gelistirilmesi (Bocconi vd., 2022].

ilkokulun temel yapisal ézellikleri; gérsel programlama,
programlanabilir robotlar ve hilgisayarsiz kodlama
gibi edlenceli ve uygulamali etkinliklerle grup
halinde 6grenmeyi mumkun kilmaktadir. Ortaokul
duzeyinde ise bu sureg, gercek yasam ¢ozumlerine
yonelik uygulamalar gelistirmeyi, erisimi artirmayi ve
ogrencilerin kendi yazilim projelerini stirdlirehilmelerini
destekleyerek problem ¢6zme becerilerini gelistirmeyi
amaclamaktadir. Her iki seviyede de hatalarin
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belirlenmesi, 6grenme slrecinin énemli bir pargasi
olarak one gikmaktadir. Ancak hilgisayar bilimi alaninda
mevcut programlama gelisimi ve dijital altyapidaki
eksiklikler, bu stirecte karsilagilan temel zorluklar
arasindadir. Bu gelisimin strekliligini saglamak igin
okullara surekli destek verilmesi ve mesleki gelisim
programlarinin tegvik edilmesi bllytk nem tagimaktadir
(Bocconivd,, 2022).

AB Kod Haftasi; mifredat diginda ya da miifredata
entegre sekilde duzenlenen etkinlikler, kodlama
atdlyeleri, motivasyonel konusmalar ve kodlama
glinleri gibi cesitli etkinlik tirlerini kapsamaktadir.
Ayrica 6gretmenler ve egitimciler igin cevrim ici kurslar,
sunumlar ve arag kitleri gibi ayrintil materyaller sunarak
etkinlik diizenlemeyi kolaylastirmaktadir.

AB Kod Haftasi'nin katihm istatistikleri incelenerek
en fazla etkinlik duzenleyen Ulkelerin deneyimleri
paylasiimis ve etkinliklerin kapsamini genisletmeye
yonelik oneriler sunulmustur. Ayrica bu girisimlerin
bilgisayar bilimleri alaninda yetismis insan kaynagi
ile sektortin ihtiyag duydugu talep arasindaki farki
kapatma potansiyeline sahip oldugu vurgulanmigtir
(Moreno-Ledn ve Robles, 2015].

Bu baglamda AB Kod Haftasi ve benzeri girisimler,
dijitallesme surecinde ve bilgisayar egitimine yonelik
bakis acisinin sekillenmesinde kritik bir rol oynamakta;
dijital okuryazarligin arttirlmasinda onemli bir arag
olarak degerlendirilmektedir.




Etkinliklerin Katihm Profili, Temalari ve Demografik Ozellikleri

AB Kaod Haftasi etkinlikleri, genellikle Ekim ayi icinde
belirlenen iki haftalik resmi etkinlik doneminde
veya oncesinde duzenlenmekte olup yil boyunca
eklenen etkinlikler veri tabanina kaydedilebilmektedir.
Etkinliklerin temalan, kullanilan araclar (gorsel/blok
programlama, bilgisayarsiz etkinlikler], edinilen
beceriler (temel programlama, yazilim gelistirme]
ve hedefler (motivasyan, farkindalik] hakkinda hilgi
sunmaktadir.

Cesitliligi tesvik etme gibi kanular, etkinliklerin sirasiyla
%7 ve %4'an0 olusturmakta olup farkl tlkeler ve hedef
kitleler arasinda benzer bir populerlik gostermektedir.
Bu durum, AB Kod Haftasi’'nin yalnizca hir kodlama
etkinligi olmanin 6tesinde farkindalik yaratma
amacina da hizmet ettigini ortaya koymaktadir.
Etkinlik temalarinin dagiimi tlkeler arasinda bhenzerlik
gosterirken en popller temalar arasinda eglenceli
kodlama [%23), temel programlama becerileri (%15)
ve bilgisayarsiz etkinlikler (%12] yer almaktadir.

Daha az katiim gdosteren Ulkelerde, 0zel isletmelerin
genellikle yetiskinlere yonelik yazihm gelistirme
etkinlikleri duzenledigi gorilmektedir. Bu durum,
bilgisayarsiz etkinliklerin sayisinin daha az olmasina
neden olmaktadir. Ozellikle okul éncesi ve ilkokul basta
olmak Uzere erken yas grubuna yonelik etkinlikler,
eglenceli kodlama, hilgisayarsiz aktiviteler ve yaraticiligi
tesvik eden galismalar icermekte olup bu da AB Kod
Haftasi'nin cocuklar icin edlenceli bir kadlama deneyimi
sunma hedefini yansitmaktadir. Yetiskinlere yonelik
etkinlikler ise robotik ve mabil uygulama gelistirme
gibi becerilere odaklanmaktadir [Sirocchi, Pofantis
Ostergren ve Bogliolo, 2024).

AB Kod Haftas! etkinliklerinin agirlikh olarak okul
ortamlarindaki cocuklar ve gencleri hedefledigi
gorulmektedir. Etkinlik verileri, katimeilarin etkinlik
sonrasinda doldurdugu raparlar araciligiyla elde
edilmektedir. Raparlama tamamlama orani %70
seviyesindeyken, disuk katiimli etkinliklerde bu aran

%20'ye kadar dismektedir. Etkinliklerin %80'inden
fazlasi gonulld katilimcilar tarafindan organize
edilmekte ve okul saatleriicinde gerceklestiriimektedir.

Buna karsin sivil toplum kuruluglar [STK'lar],
kitiphaneler ya da 6zel sektér de AB Kod Haftasi
kapsaminda etkinlikler diizenleyebilmektedir. Ornegin
Birlesik Krallik'ta etkinliklerin %80'i 6zel sirketler
tarafindan organize edilirken, yalnizca %12'si okullarda
gerceklestiriimektedir. Etkinliklerin blyuk bir kismi
(%60], ilkokul ve ortackul seviyesine yonelik olup
lise ve lisansustu duzeyine yonelik etkinlikler %28,
yetiskinlere yonelik etkinlikler ise %12 oranindadir
(Sirocchi, Pofantis Ostergren ve Baogliolo, 2024].

Dustk katilimh Glkelerde (Almanya, isvigre, Fransa ve
Birlesik Krallik] yetiskinlere ve lisanststl katilimcilara
yonelik etkinliklerin oraninin daha yuksek oldugu
gozlemlenmektedir. Bununla hirlikte AB Kod Haftasi,
bilisim teknolgjileri (BT] alaninda kiz gocuklarinin
ve kadinlarin katilimini artirmaya buayik énem
vermektedir. Universite diizeyindeki (19-24 yas) kadin
katiimci sayisinin distk almasi, erkeklerin bilgisayar
bilimlerine yonelme oraninin kadinlara kiyasla daha
yuksek olmasiyla iligkilendiriimektedir. Ote yandan,
24 yas ve Uzeri yetiskinlere yonelik etkinliklerde kadin
katihmeilarin cogunlukta oldugu gértulmektedir. Bu
durum, egitimcilerin agirlikli olarak kadin olmasindan ve
soz konusu etkinliklerin genellikle editmenlere yonelik
atolye calismalari ile mesleki gelisim faaliyetlerini
icermesinden kaynaklanmaktadir (Sirocchi, Pofantis
Ostergren ve Bogliolo, 2024].

Sonug olarak AB Kod Haftasi etkinlikleri, genis bir
yas ve demografik grubu hedefleyerek kodlama ve
bilgisayar bilimi konusunda farkindalik yaratmayi
amaclamaktadir. Bu etkinlikler, 6zellikle okul dncesi
ve ilkokul seviyesindeki gocuklar icin eglenceli ve
bilgisayarsiz etkinliklere odaklanirken yetiskinler igin
yazilim gelistirme gibi dahaileri dizey hecerilere yonelik
programlar da icermektedir.
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AB Kod Haftasi 2024 Yili Katilhim Verileri
2024 yilinda ise AB Kod Haftasi'na katilim gosteren ulkeler, etkinlik sayilari agisindan énemli farkliliklar ggstermektedir.

Her yil oldugu gibi bu yil da etkinlik yogunlugu, katihmei Glkelerin ntfus bayudklikleri, dijital altyapi seviyeleri ve
dijital okuryazarlk oranlarina bagli olarak degiskenlik gostermektedir.

Tablo 1: AB Kod Haftasina Katilan Ulkelerin 2024 Yili Etkinlik Sayilari

Katiimei Ulke ‘ Etkinlik Sayisi ‘ Katimei Ulke ‘ Ekinlik Sayisi
Tirkiye 14.878 Birlesik Arap Emirlikleri 20
italya 11.928 Pakistan 19
Polonya 8.975 isvigre 16
Yunanistan 8.300 Kosova 12
Ukrayna 5.478 Suriye 9
Romanya 3.194 Meksika 9
Macaristan 2.318 Misir 8
Almanya 1.391 ABD 8
ispanya 1.024 Urdiin B
Avusturya 957 Ermenistan S
Hirvatistan 898 Karadag 4
irlanda 750 Suudi Arabistan 4
Bulgaristan 633 Filipinler 4
Letonya 614 Danimarka 4
Malta 612 Arjantin 3
Litvanya 551 Banglades g
Arnavutluk 459 Peru 3
Portekiz 437 Hindistan 2
Slovakya 358 Libnan 2
Kuzey Makedonya BIllS Ekvador 2
Hollanda 295 Malezya 2
Belcika 279 Fas 2
Sirbistan 267 Tayland 1
Slovenya 254 Japonya 1
Birlesik Krallik 239 Endonezya 1
Fransa 236 Zambiya 1
Kibris 145 Mogolistan 1
Estonya 130 Kirgizistan 1
Tunus 114 Libya 1
Cek Cumbhuriyeti 97 Ozbekistan 1
Filistin 94 Nepal 1
Liksemburg 88 Uganda 1
Bosna Hersek 74 Kanada 1
Moldova 71 Cezayir 1
Finlandiya 45 Kenya 1
Norveg 44 Tanzanya 1
Gurcistan 30 Kolombiya 1
isveg 29 El Salvador 1
Azerbaycan 28 Tayland 1
iran 25 Japonya 1
Monako 23 Endonezya 1
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Avrupa, AB Kod Haftasi'na en fazla katilim gésteren
bolge kanumundadir. Avrupa Birligi tye tlkeleri ve yakin
komsu ulkeler, etkinliklerin baydk bir kismini arganize
etmekte ve ylksek katilim aranlarina ulagmaktadir.

Genellikle ntifusun buytk oldugu tlkelerde daha fazla
etkinlik dizenlendigi gdzlemlenmektedir. Ornegin
Turkiye [14.878 etkinlik), italya [11.928 etkinlik),
Polonya (8.975 etkinlik] ve Yunanistan (8.300] en fazla
etkinlik gerceklestiren Ulkeler arasinda yer almaktadir.

Bununla karsin distk ntfuslu tlkelerde genellikle
daha az etkinlik diizenlenmektedir. Ornegin Monako
(23 etkinlik] ve Luksemburg (88 etkinlik], en az etkinlik
gerceklestiren Ulkeler arasinda yer almaktadir. Asya
kitasindaki tilkelerin AB Kod Haftasi'na katiim oranlari
ise blylk farkliliklar géstermektedir.

Ozellikle Azerbaycan [28 etkinlik), Urdiin (6 etkinlik],
iran [25 etkinlik) ve Pakistan (19 etkinlik] gibi tlkelerin
etkinliklere ilgi gosterdigi gézlemlenmektedir. Kuzey
ve GUney Amerika’da da AB Kod Haftasi'na katilimin
diistik oldugu goriimektedir. Ornedin ABD (8 etkinlik),
Kanada (1 etkinlik], Ekvador (2 etkinlik] ve Arjantin (3
etkinlik] gibi Ulkelerde etkinlik sayilari oldukga sinirlidir.

Benzer sekilde Afrika’da da AB Kod Haftasi'na katilim
orani dusUk seviyededir. Zambiya (1 etkinlik], Uganda (1
etkinlik] ve Kenya (1 etkinlik] gibi Ulkelerde dlizenlenen
etkinlik sayilari oldukga sinirl kalmaktadir.

Turkiye, AB Kod Haftasi kapsaminda gerceklestirilen
tum etkinliklerin %22.21'ini dtzenleyerek énemli bir
konumda yer almaktadir. Yuksek katihm oranlari ve
farkli demaografik gruplardan genis bir kitleye ulasiimasi,
Tarkiye'nin dijital becerilerinin gelistiriimesine 6nemli
bir katki sundugunu gostermektedir.

Sekil 1: Ulkelerin Toplam Etkinlik Sayisi icindeki Yeri

I Torkiye [l italya [l Polonya I Yunanistan [l Diger

Turkiye'deki etkinliklerin sonuglari, katihmeilarin dijital
okuryazarlik seviyelerini artirmaya ve dijital dontstime
katkida bulunmaya yonelik énemli bulgular sunmaktadir.
Bu baglamda, Turkiye'deki etkinliklerin etkilerini daha
derinlemesine incelemek ve analiz etmek amaciyla
gerceklestirilen anketin sonuglari, raporun “Bulgular
ve Tartigma” boéliminde detayli olarak ele alinacaktir.
Bu boliimde, katihme geri bildirimleri dogrultusunda
elde edilen bulgular paylasilacak ve sonuglar analiz
edilecektir.
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EG’l BULGULAR VE TARTISMA

Anket; “Temel Bilgiler”, “Kodlama ve AB Kod Haftasi Gegmisi Bilgileri”, “Gérev Yapilan Kurum Bilgileri”, “Etkinlik
Bilgileri” ve “AB Kod Haftasi Gértis ve Oneriler” olmak tizere bes ana boliimden olusmaktadir. “Bulgular ve Tartisma”
bolimu ise anketin bu bes bolimu temel alinarak dederlendirilmistir.

Katilimeilarin Demografik ve Mesleki Gelisim Ozelliklerine Dair Veriler

Katilimeilarin Cinsiyete Gére Dagilimi

Anketin "Cinsiyetiniz nedir?" sorusuna verilen yanitlar,
katilimeilarin bayuk bir cogunlugunun kadin oldugunu
gostermektedir. Kadin katimei orani %75,8, erkek
katilmei orani ise %24,2 olarak belirlenmistir. Bu
dagilim, etkinliklere katiimin cinsiyete dayali bir farklilk
gosterdigini ve kadin katihmecilarin sayica daha fazla
oldugunu acikca ortaya kaymaktadir.

Sekil 2: Katilimeilarin Cinsiyete Gore Dagilimi

%75,8

%24,2

B Kadin [ Erkek

Kadin katiimeilanin yuksek orani, etkinliklerin kadinlar
arasinda daha fazla ilgi gérdtglint veya kadinlarin
belirli tirdeki etkinliklere katilmaya daha yatkin
oldugunu gosterebilir. Erkek katihmer oraninin %24,2
olmasi, erkeklerin etkinliklerde nispeten daha disuk bir
temsile sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Bu durum,
etkinliklerin erkek katihmcilar icin daha az gekici oldugu
veya erkeklerin katilim motivasyonlarinin daha distk
olabilecegi seklinde yorumlanabilir.
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Bu veriler, etkinlik organizasyonlari planlanirken
cinsiyet temelli katiim farkliliklarinin dikkate alinmasi
ve katihme gesitliligini artirmaya yonelik stratejiler
gelistiriimesi gerektigini gostermektedir. Ayrica cinsiyet
esitligi perspektifinden bakildiginda erkek katilimini
artirmak amaciyla cesitli tesvikler ve programlar
tasarlanahilir.

Katilimcilarin Mesleki Kideme Gére Dagilimi

Anketin "Mesleki kideminiz nedir?" sorusuna verilen
yanitlar, katihmecilarin profesyonel deneyimlerinin farkli
seviyelerde yogunlastigini gostermektedir. Yanitlarin
dagilimi, etkinlige katilan hireylerin blyuk bir kisminin
orta ve uzun streli mesleki deneyime sahip oldugunu
ortaya kaymaktadir.

Sekil 3: Katiimeilarin Mesleki Kideme Gare Dagilimi

%217 #3433
%14,

B 5yidanaz [l 5-10y1 [ 10-15yil
[ 15-20yi1 [ 20-30yi M 30yl ve tzeri




Katiimeilarin %34,5’inin 15-20 yil arasinda mesleki
kideme sahip olmasi, bu grubun etkinliklere katihmda
onemli bir paya sahip oldugunu ve etkinliklere olan
ilgisinin yiksek olahilecegini gdstermektedir. Bu stire
zarfindaki mesleki deneyim, katimecilarin etkinliklerden
daha fazla fayda saglama, bilgi paylasimi yapma ve
kariyer gelisimlerini destekleme amaciyla etkinliklere
katihmini artirabilecegini dustindirmektedir.

Bir diger énemli grup, %24,7’lik oraniyla 20-30
yil arasinda mesleki kideme sahip katilimcilardan
olugsmaktadir. Uzun yillara dayanan deneyime sahip
olan bu bireyler, genellikle daha Ust dlizey profesyonel
roller veya liderlik pozisyonlarinda yer almaktadir. Bu
katihmcilar, etkinliklere stratejik ve liderlik odakli bir
yaklasimla katilim gasterehilir. Ayrica bu tur etkinliklerin
kariyerlerinin ileri safhalarinda bilgi edinme, ag kurma
ve deneyim paylasma firsatlari sundugu soylenehilir.

Diger yandan, mesleki kidemi 5 yildan az olan
katiimcilarin orani %3,3 ile oldukga distk kalmaktadir.
Bu durum, daha az deneyime sahip hireylerin etkinliklere
katilim oranlarinin gérece sinirli oldugunu ve bu kitlenin
etkinliklere daha az ilgi gosterdigini veya kariyerlerinin
basinda olmalar nedeniyle katihm firsatlarinin daha
kisith oldugunu gosterehilir.

Mesleki kidemi 5-10 yil arasinda olan %14,8’lik grup,
kariyerlerinin orta seviyesinde bulunan katiimecilardan
olugsmaktadir. Bu grup, kariyer gelisimi ve is aglarini
genisletme agisindan etkinliklere katiima olasiligr yliksek
olan bir kitleyi temsil etmektedir. Ayrica bu katilimeilar,
genellikle profesyonel becerilerini gelistirmek, liderlik ve
yonetim konularinda bilgi edinmek amaciyla etkinliklere
ilgi gostermektedir.

Son olarak 10-15 yil arasinda mesleki kideme sahip
katilimci arani %19,4 olup bu grup kariyerlerinde belirli
bir deneyim kazanmig ancak hala gelisim potansiyeline
sahip profesyonelleri temsil etmektedir. Bu katiimcilar,
etkinliklerden bilgi edinerek kariyerlerinde daha
ileriye gitme amaciyla fayda saglayabilir. Bu dagilim,
etkinliklerin farkli kidem seviyelerindeki profesyanellerin
ihtiyaclarina uygun sekilde planlanmasi gerektigini
gostermektedir. Ozellikle orta ve uzun mesleki deneyime
sahip katihmcilar igin daha fazla hilgi paylasimi ve
kariyer gelisimi firsatlari sunulmasi, ayni zamanda
genc ve deneyimsiz profesyonellere yonelik destek
ve rehberlik saglayacak igerik ve katilim stratejilerinin
gelistirilmesi 6nemli bir gerekliliktir.

Katiimeilarin Ogrenim Durumuna Gére

Dagilhimi

Anketin "0grenim durumunuz nedir?" sorusuna verilen
yanitlar, katiimeilarin blyuk bir kisminin yiksekagrenim
seviyesinde egitim aldi§ini gostermektedir. Yanitlarin
dagihmina bakildiginda %60,4 oraniyla lisans egitimi
almis katilimeilar en biydk grubu olusturmaktadir.
Bu oran, katilimer kitlesinin cogunlugunun Gniversite
duzeyinde egitim aldi§ini ortaya koymaktadir.

Sekil 4: Katihmeilarin Ogrenim Durumuna Gére Dagilimi

[l Lisans |M Yiksek Lisans [l Doktora

Bir diger dikkat ceken bulgu, katiimcilarin %37,6'sinin
yuksek lisans egitimine sahip almasidir. Bu durum,
etkinliklere katilan bireylerin bayuk bir bolimuintn
ileri dizey akademik egitim aldigini ve genellikle
daha fazla uzmanlk gerektiren alanlarda faaliyet
gosterdigini ortaya koymaktadir. Yuksek lisans
egitimi almig katilimcilar, kariyerlerinde daha 6zel
beceriler gelistirmeyi ve bu alanda derinlesmeyi
hedeflemektedir. Bu da etkinliklerin katilimeilarin
akademik ve profesyonel gelisimine katki saglamasi
acisindan 6nemli bir firsat sundugunu gostermektedir.

Doktora duzeyinde egitim almis katihmecilarin arani
%1,9 ile oldukca disuk seviyededir. Bu durum,
etkinliklere katilanlarin baylk codunlugunun lisans
veya yuksek lisans seviyesinde egitim aldigini ve doktora
duzeyindeki katiimeilarin nispeten daha az yer aldigini
gostermektedir. Doktora egitimi genellikle daha 6zgul
ve derinlemesine arastirmalarla iligkili oldugundan
bu duzeydeki katihmcilar, daha 6zel ve dar kapsamli
alanlarda faaliyet géstermektedir. Ayrica akademik
is yukl ve arastirma odakli gahigmalarin yogunlugu,
doktora seviyesindeki katilimcilarin etkinliklere katilim
araninin diistik almasinin temel nedenlerinden biri
olarak degerlendirilebilir.
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Sonug olarak katihmcilarin buytk cogunliugunun
lisans ve yuksek lisans mezunu bireylerden olustugu
gorulmektedir. Bu bulgu, etkinliklerin 6zellikle bu egitim
seviyesindeki katiimeilar igin ilgi cekici oldugunu ve
anlarin kariyer gelisimi ile akademik basariya yanelik
etkinliklerden yliksek oranda faydalanma potansiyeline
sahip oldugunu géstermektedir.

Katiimcilarin Gorev Yaptiklar illere Gore
Dagilimi

Anketin "Gorev yaptiginiz il nedir?" sorusuna verilen
yanitlar, etkinlie katilan bireylerin Tarkiye'nin
cesitli illerinden geldigini ancak bazi illerde katihm
oranlarinin daha yuksek oldugunu gdstermektedir. ilk
10ilin dagiimina bakildiginda katilimeilarin %10,5'inin
Ankara'dan oldugu, bunu sirasiyla %8,7 ile istanbul,
%5,9 ile Mersin, %5,3 ile izmir, %4,3 ile Antalya ve
Bursa'nin takip ettigi gértlmektedir. Bu iller, genellikle
Turkiye'nin blylk sehirleri veya ekonomik ve kulttrel
acidan dnemli bolgeleri olup etkinliklere katilimin
bu illerde yodun olmasinin nedenlerinden biri olarak
degerlendirilehilir.

Tablo 2: Etkinlik Katiiminda One Cikan ilk 10 il

il Katihmei Sayisi Orani
Ankara 119 %10,5
istanbul 99 %8,7
Mersin 69 %95,9
izmir 65 %5,3
Antalya 48 %4,3
Bursa 49 %4,3
Konya 46 %4
Aydin 42 %3,7
Denizli 35 %3,1
Diyarbakir 27 %2,4
Hirvatistan 898 Karadag

Ankara ve istanbul, Tiirkiye'nin niifusu en yliksek iller
olarak kamu ve 6zel sektér calisanlarinin yogun oldugu,
is ve akademik yasamin merkezi kanumundaki iller
arasinda yer almaktadir. Bu illerden gelen katiimci
oranlarinin yuksek olmasi, bu bdlgelerdeki egitmenlerin
etkinliklere katilma egilimlerinin fazla aldugunu ve
etkinliklerin buytk 6lctide bu sehirlerde diizenlenme
olasiliginin yuksek oldugunu gostermektedir.

Mersin, izmir, Antalya ve Bursa gibi biiyliksehirlerin
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ylUksek katilim oranlarina sahip olmasi, bu illerdeki
mesleki topluluklarin etkinliklere olan ilgisini
yansitmaktadir. Konya, Aydin, Denizli ve Diyarbakir
gibi illerde katim aranlari nispeten daha dusuk olsa
da Tlrkiye'nin farkli bélgelerinden temsil edilmesi,
etkinliklerin ilke capinda genis bir kitleye hitap ettigini
gOstermektedir. Bu iller, daha az yogun nufuslu veya
ekonomik acidan farkli gelisim seviyelerine sahip
olahilir. Ancak katihmecilarin yerel ve bolgesel aglarmi
guclendirme amaciyla etkinliklere katilim sagladiklari
saylenehilir,

Sonuc olarak anket saonuclari, etkinliklere 6zellikle
buylksehirler ve merkezi illerden yogun katihm
oldugunu, ancak Tlrkiye'nin her bélgesinden de
temsil saglandi§ini géstermektedir. Katilimer kitlesinin
cografi dagilimini dikkate alarak icerik ve sunumlari
yerel dinamiklere uygun sekilde uyarlamak ve daha az
temsil edileniller icin erisilebilirlik stratejileri gelistirmek
onemli bir adim olahilir.

Katihmeilarin Gérev Yaptiklan
Okul Kademesine Gore Dagilimi

Anketin "Gorev yaptiginiz okul kademesi nedir?"
sorusuna verilen yanitlar, katilimcilarin baydk
cogunlugunun ilkokul, ortackul ve okul éncesi egitim
kademelerinde go6rev yaptigini gostermektedir.
Yanitlarin dagilimina bakildiginda, %34,1 oraniyla
ortaokul kademesi en yuksek paya sahip olup bunu
%33,4ileilkokul ve %14,1 ile okul 6ncesi kademesi takip
etmektedir. Bu durum, etkinliklere katihm saglayan
ogretmenlerin ve egitim profesyonellerinin buyuk bir
kisminin temel editim seviyelerinde gérev yaptigini
ortaya koymaktadir.

Sekil 5: Katilimeilarin Gorev Yaptiklari Okul Kademesine
Gare Dagihmi

%0,4

%179

B Okul Oncesi M ilkokul [l Ortaokul Lise [ Universite




Ortackul ve ilkokul kademelerinde gorev yapan
katilimeilarin yiksek arani, bu kademelerdeki
ogretmenlerin egitim ve gelisim firsatlarina olan
ilgisinin fazla oldugunu distndlrmektedir. Okul 6ncesi
kademesinde gorev yapan katiimcilarin orani %14,1
ile ortackul ve ilkokul kadar yuksek olmasa da yine
de onemli bir kesimi temsil etmektedir. Cocuklarin
temel 6§renme becerilerini kazandigi bu dénemde, okul
oncesi 6gretmenlerinin mesleki gelisime ve egitimdeki
yeniliklere duydugu ilgi etkinliklere katilimi artirahilir. Bu
kademede calisan profesyoneller, 6gretim yontemlerini
zenginlestirme ve 6grencilerin gelisim sureclerine
yonelik yeni yaklasimlar gelistirme konusunda
etkinliklerden 6nemli dlgctide fayda saglayabilir.

Lise kademesinde g6rev yapan katilimcilarin orani
%179 olup ortaokul ve ilkakul seviyelerine kiyasla daha
dustk kalmaktadir. Bu durum, lise 6gretmenlerinin
genellikle alan hilgisi ve uzmanlik gerektiren derslerde
calismalari nedeniyle mesleki gelisim ihtiyaclarinin farkli
sekillendigini distindurebilir. Ayrica lise 6gretmenlerinin
egitimleri daha 6zel bir uzmanlik gerektirdiginden
genellikle daha hedeflenmis ve derinlemesine
etkinliklere katihm sagladiklan soylenebilir.

Universite seviyesinde gorev yapan katilimeilarin orani
yalnizca %0,4 olup oldukga dustik bir seviyededir. Bu
durum, etkinliklerin genellikle okul éncesi, ilkokul,
ortaokul ve lise dlizeyindeki egitimciler icin ilgi cekici
oldugunu gdstermektedir. Ote yandan (niversite
dlizeyindeki profesyonellerin arastirma odakli veya alan
bazli gelisim firsatlarini tercih ettikleri distnulehilir.

Bu veriler, etkinliklerin blyuk ¢lgtide ilkokul, ortackul
ve okul dncesi 6gretmenlerinin mesleki gelisimine
odaklandigini ve bu kademelerdeki 6gretmenler icin
daha fazla profesyonel gelisim firsati sundugunu
gostermektedir. Egitim organizasyonlari, bu kademelere
yonelik icerik ve editim programlari gelistirerek
katiimcilarin mesleki becerilerini destekleyehilir. Ayrica
lise ve Universite kademesindeki egitimciler icin 6zel
icerikler sunarak daha genis bir hedef kitlenin ilgisini
cekmek de mimkun olabilir.

Katilimeilarin Branglara Gore Dagilimi
Anketin "Bransiniz nedir?" sorusuna verilen yanitlar,

etkinliklere katilan hireylerin cogunlugunun belirli
branslarda gorev yapan 6gretmenlerden olustugunu

gostermektedir. Yanitlar, katilimeilarin brans agisindan
buyuk bir cesitlilige sahip oldugunu ve etkinliklerin
farkl branglardan katihmeilara hitap ettidini ortaya
koymaktadir.

Tablo 3: Katimcilarin Bransa Gore Dagihmi

Bransg ng:;EICI Orani
Bilisim Teknolaojileri 353 %31
Sinif Ogretmenligi 272 %23,9
Okul Oncesi 189 %16,06
ingilizce 101 %8,9
Teknoloji Tasarim 32 %2.8
ilkdgretim Matematik 27 %2,4
Fen Bilimleri 22 %19
Ortadgretim Matematik 21 %1,8
Tirkce 15 %1,3
Diger 109 %9,94

Bilisim teknolajileri bransi, %31 ile en yiksek katiim
aranina sahip brans olarak one gikmaktadir. Bu
durum, hilisim teknolojilerinin egitimde artan énemi
ve AB Kod Haftasi'nin bu alana olan ilgisiyle dogrudan
iliskilidir. Teknolojik araclarin ve dijital okuryazarligin
ogretimi, hizla gelisen bir alan aldugundan bilisim
teknolojileri 6gretmenlerinin mesleki gelisimlerine
yonelik etkinliklere yogun katilim gostermesi dogal
karsilanmaktadir. Bilisim teknolojileri bransindaki genis
katihmc kitlesi, etkinliklerin teknoloji ve dijital egitimin
6nemli bir ydntinu kapsadigini ve bu alandaki yeniliklerin
ogretmenler icin kritik oldugunu ortaya koymaktadir.

ikinci sirada %23,9 oraniyla sinif dgretmenligi yer
almaktadir. Sinif 6gretmenleri, genellikle hirden
fazla disiplinde 6gretim yapmakta ve farkl égrenci
ihtiyaclarina hitap etmektedir. Temel egitimde 6nemli
bir rol aynayan sinif 6gretmenlerinin mesleki gelisim ve
egitim konularinda daha fazla firsat aradigi saylenehilir.
Bu odretmenlerin etkinliklere olan ilgisi, 6gretim
becerilerini gelistirme ve dgrencilerin genel egitim
sureclerine dair daha genis bir bakis agisi kazanma
isteginden kaynaklaniyar olabilir.

Okul 6ncesi ogretmenligi, %16,06 oraniyla tglincu
sirada yer almaktadir. Cocuklarin egitim hayatina
baslangic asamasinda kritik bir rol oynayan bu
brans, 6grencilerin gelisimsel ve editsel ihtiyaclarini
karsilamak igin stirekli mesleki gelisim gerektirmektedir.
Bu nedenle okul éncesi 6§retmenlerinin etkinliklere
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yuksek oranda katihm gdstermesi, erken gocukluk
egitiminin 6nemini vurgulayan bir gosterge olarak
degerlendirilehilir.

ingilizce bransi, %8,9 oraninda hir katilimla dérdinc
sirada yer almaktadir. Ozellikle kiiresellesen diinyada dil
edjitiminin 6nemine paralel olarak ingilizce dgretmenleri
dil becerilerini gelistirmek ve daha etkili 6§retim
yontemleri 6grenmek amaciyla etkinliklere katilma
egiliminde olahilirler. ingilizce 6gretmenlerinin katihm
araninin arta seviyede almasi, bransin yayginhigina ve
6gretim yontemlerine yonelik gelisim ihtiyaclarina bagl
olarak degiskenlik gdsterehilir.

Teknoloji ve tasarim (%2,8], ilkdgretim matematik
(%2,4], fen hilimleri (%1,9), ortadgretim matematik
(%1,8]) ve Turkee [%1,3] gibi branglarda katilim oranlar
gorece daha dlistik seviyededir. Bununla birlikte bu
branslardan da etkinliklere katilim saglanmasi,
ogretmenlerin yalnizca kendi alanlarina odaklanmak
yerine genel egitim becerilerini gelistirme amaci
tasidi§ini gostermektedir. Bu branslardaki dlistk katilim
aranlari, genellikle alanlarinin daha 6zellesmis olmasi
ve 0gretmenlerin profesyonel gelisim ihtiyaglarinin
daha belirgin, dar bir cercevede sekillenmesinden
kaynaklaniyor alabilir.

Sonug olarak etkinliklere katilim, ozellikle hilisim
teknolojileri, sinif ¢gretmenligi ve okul éncesi
branslarinda yogunlasmis olmakla birlikte diger
branslardan da belirli oranlarda katiim saglanmustir.
Bu durum, etkinliklerin 6zellikle daha yaygin ve temel
egitim branglarindaki 6gretmenlere hitap ettigini ve bu
branslardaki 6gretmenlerin mesleki gelisime yonelik
taleplerinin daha fazla oldugunu gostermektedir.
Kasaba ve koylerdeki 6§retmenlerin etkinliklere katilm
aranlari nispeten dusuk kalmaktadir.

Sonuc olarak anket verileri, etkinliklere katilimin biyk
olctde il ve ilge merkezlerinden saglandigini, ancak
daha kicuk yerlesim yerlerinden de katilim aldugunu
gostermektedir. Bu durum, etkinliklerin daha ¢ok
blylk sehirler ve merkezi holgelerdeki 6gretmenlere
hitap ettigini, ancak kirsal bolgelere yonelik erisim
ve katihm stratejilerinin guclendirilmesi gerektigini
ortaya koymaktadir. Etkinlik organizasyonlari, 6zellikle
kasaba ve kaylerdeki 6§retmenlere ulasmayi hedefleyen
programlar gelistirerek her bolgedeki 6gretmenlerin
mesleki gelisim ihtiyaclarini desteklemeyi amaclayahilir.
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Katilimeilarin Okullarindaki
Ogrenci Sayisina Gore Dagilimi

Anketin "Okulunuzdaki toplam 6drenci sayisi kactir?"
sorusuna verilen yanitlar, katilimcilarin garev
yaptiklari okullarin 6grenci yogunlugunun cesitlilik
gosterdigini ortaya koymaktadir. Yanitlarin dagilimi,
okul baytklagine bagli olarak 6gretmenlerin mesleki
gelisim ihtiyaclarimin farkhhk gosterehilecegini ve
etkinliklere katihm oranlarinin 6grenci sayisina gore
degisehilecegini gostermektedir.

Sekil B: Katiimeilarin Okullarindaki Ogrenci Sayisina
Gare Dagihmi

%13
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Katilimeilarin %30'u, gérev yaptiklar okuldaki 6grenci
sayisinin 250'den az oldugunu belirtmistir. Bu grup,
genellikle daha kicuk 6lcekli okullarda gorev yapan
ogretmenleri temsil etmektedir. Kiglk okullarda,
siniflar daha az 6grenciye sahip olup 6grenci-6gretmen
iliskisi daha birebir kurulabilmektedir. Ancak bu tir
okullarda, blytik okullara kiyasla sinirli kaynaklar ve
firsatlar bulunahilir, bu da mesleki gelisim ve etkinliklere
katimin kisith almasina neden olabilir. Buna ragmen
kucuk okullarda gorev yapan 6gretmenlerin etkinliklere
katihmi, egitimdeki yenilikleri takip etme ve mesleki
gelisim firsatlarina duyduklari ilgiyi yansitahilir.

Katihmcilarin %25, gérev yaptiklari okullarda 6grenci
sayisinin 250-500 arasinda oldugunu belirtmigtir. Orta
bayuklukteki okullar, genellikle daha dengeli bir 6grenci-
6gretmen oranina sahip olup cesitli 6gretim kaynaklari
sunmaktadir. Bu okullar, 6grenci sayisi agisindan
daha fazla olanak ve etkilesim imkani sagladigindan
ogretmenlerin etkinliklere katilim arani da daha ytksek
olahilir. Ayrica orta buyuklikteki okullar hem yerel hem
de bolgesel duzeyde daha fazla profesyonel gelisim
firsatina erisim imkanina sahip olabilir.




500-750 arasi 6grenciye sahip okullarda gdrev yapan
katiimcilarin orani %19dur. Bu okullar, genellikle daha
blyuk ogretim kadrolarina ve farkl sinif dlizeylerine
sahip olup d§retmenlerin mesleki gelisim ihtiyaclari
da daha cesitli ve karmasik alabilir. Buyluk okullarda
calisan 6gretmenler, farkli alanlarda gelisim saglama
ve cesitli ogretim yontemlerini uygulama firsatina
sahip olahilir. Ayrica daha blyuk okullarda diizenlenen
etkinliklerin gesitliligi ve kapsaminin genis alma olasilig
da yuksektir.

Katilimcilarin %13°0 gorev yaptiklari okullarda
ogrenci sayisinin 750-1.000 arasinda oldugunu
belirtmistir. Bu blyuklikteki okullar, genellikle genis
bir 6gretmen kadrosuna ve karmasik yénetim yapisina
sahiptir. Boyle okullarda 6gretmenlerin profesyonel
gelisim faaliyetlerine katiimi, sunulan kaynak ve
firsatlarin fazlaligi nedeniyle daha yuksek olahilir.
Ayrica buyuk okullarin daha fazla etkinlik ve program
duzenleyehbilmesi, 6gretmenlerin mesleki gelisime
katihm oranlarini artirahilir.

Son olarak katilimcilarin %13°0 gorev yaptiklar
okullarda 6drenci sayisinin 1.000'den fazla oldugunu
belirtmistir. BuyUk 6grenci sayilarina sahip okullar,
genellikle daha fazla 6gretmen kadrosuna daha buyuk
bltcelere ve daha genis 6gretim kaynaklarina sahiptir.
Bu okullarda dlizenlenen etkinlikler daha kapsamli
olahilir ve 6gretmenlerin katiimi genis hir ag kurma,
deneyim paylasma ve derinlemesine mesleki gelisim
firsatlarina erisme acisindan yuksek olahilir.

Sanug olarak okul blytkligi arttikga 6gretmenlerin
etkinliklere katihm orani ve bu etkinliklerden sagladiklari
faydalar da artabilir. Kiguk okullarda gorev yapan
ogretmenler icin daha fazla yerel destek ve kaynak
saglanmasi gerekebilir. Orta ve blylk okullarda ise
ogretmenlere yonelik daha genis capli etkinlikler
ve profesyonel gelisim firsatlari sunulmaktadir. Bu
farkliliklar g6z 6ndnde bulundurularak tim okul
blylkltklerine hitap eden erisilebilir ve etkili etkinlikler
diizenlenmesi igin stratejiler gelistiriimesi dnemlidir.

Katilimcilarin Kodlama ve AB Kod Haftasi
Gecmisine Dair Veriler

Katilimcilarin Kodlama Egitimi Gegmisine
Gore Dagilimi

Anketin "Kodlamayla ilgili bir egitim aldiniz mi?"

sorusuna verilen yanitlar, katimcilarin buytk bir
kisminin kadlama alaninda egitim alma deneyimine
sahip oldugunu ve bu egitimin profesyonel gelisimlerine
katki sagladi§ini géstermektedir. Yanitlarin dagilimina
bakildiginda katiimcilarin %51,7’si kodlama ile ilgili
bir egitim aldigini belirtirken %48,3'(l ise bu alanda
herhangi bir egitim almadigini ifade etmistir.

Sekil 7: Katilimeilarin Kadlama Egitimi Gegmisine Gore
Dagihmi
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Kodlama egitimi almis katihmecilarin %51,7'lik
orani, 6§retmenlerin dijital okuryazarlik ve teknolgji
tabanli 6gretim yontemlerine giderek daha fazla ilgi
gosterdigini ve bu alanda kendilerini gelistirme ihtiyaci
duyduklarini ortaya kaymaktadir.

Bu oran, kodlama ve hilgisayar bilimlerinin egitim
sistemine entegrasyonunun arttigi ginimiuzde,
ogretmenlerin bu alandaki hilgi ve becerilerini
gelistirmeye yonelik firsatlar aradigini ve yeni egitim
teknolojileri konusunda bilinglendigini gostermektedir.
Ozellikle bilisim teknolojileri gibi branslarda gérev yapan
ogretmenlerin bu tur egitimlere katim oranlarinin
yuksek olmasi beklenehilir. Diger yandan katilimeilarin
%48,3’Unlin kodlama ile ilgili herhangi bir egitim
almadigini belirtmesi, egitimde hala énemli bir bosluk
oldugunu ve 6zellikle bazi branslardaki 6gretmenlerin
dijital araclar ile yazihm dillerine dair hilgi eksikligi
yasayabilecegini gostermektedir.

Bu durum, egitim sisteminde kodlama gibi 6nemli
dijital becerilerin 6gretmenlere daha yaygin sekilde
kazandirimasi gerektigine isaret etmektedir. Kodlama
egitimi almamig 6gretmenler, yeni egitim firsatlari ve
kurslar aracihgiyla bu alandaki eksikliklerini giderebilir
ve 6grencilere teknoloji odakli beceriler kazandirmalari
icin desteklenehilir.
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Anket verilerine gore 6§retmenlerin kodlama egitimi
alma orani dengeli bir dagilim gostermektedir. Bu durum,
dijital egitim ve teknolojiye dayali 6§grenme streclerinin
giderek daha fazla 6nem kazandigini ve 6gretmenlerin
bu alandaki bilgi edinme gereksinimlerinin arttigini
ortaya kaymaktadir.

Kodlama egitimi almayan katiimcilar igin daha fazla
egitim firsati sunularak 6gretmenlerin dijital becerileri
gelistirilehilir ve egitim streclerinde teknolojinin daha
etkili kullanilmasi saglanabilir. Ginlimuzde kodlama,
egitimde énemli bir beceri haline geldiginden
ogretmenlerin bu alandaki bilgi ve yetkinliklerini
artirmalari, 6grencilere daha verimli bir 6§renme
deneyimi sunmalarina katkida bulunacaktir.

Katiimecilarin Kodlama Egitiminin Platforma/igerige Gore Dagilimi

Katiimeilarin verdigi yanitlar, farkli egitim gegmislerine
sahip olduklarini ve gesitli platfoarmlar araciligiyla
farkli dizeylerde kodlama egitimi aldiklarini ortaya
koymaktadir. Bu egitimler agirhkli olarak robotik
kodlama, blok tabanh kodlama, programlama dilleri
(Pythaon, C++, Java vb.], STEM edgitimi ve yazilm
gelistirme alanlarinda yogunlagmaktadir.

«  Temel ve ileri Diizey Kodlama Egitimleri
Katihmcilarin blydk bir kismi, temel dizeyde
kodlama egitimi aldi§ini belirtmistir. Bu editimler,
genellikle cocuklara yonelik olup Code.org gibi blok
tabanl programlama platformlari ile Arduino ve
diger robotik kodlama araglarini igermektedir. ileri
diizeyde egitim alan katihmcilar ise Pythaon, C++,
Java ve C# gibi programlama dillerinde kendilerini
gelistirdiklerini ifade etmistir.

*  Robotik Kodlama Egitimi

Robotik kodlama egitimlerinin 6zellikle Arduino,
Lego WeDo, mBlock ve Spike gibi araglar
kullanilarak gerceklestirildigi gorulmektedir.
Bircok katihmei, bu alanda editimlere katildigini
ve egitimci olarak sertifikalar aldigini belirtmistir.
Robotik kodlama egitimleri, STEM egitimiyle
entegre sekilde sunulmakta olup algoritmik
dusliinme ve problem c6zme becerilerinin
gelistirilmesine odaklanmaktadir.

«  STEM Egitimi
STEM alanindaki egitimlerin genellikle kodlama ve
robotik editimleriyle birlikte alindigi gorilmektedir.
Bu kapsamda teknoloji, miihendislik ve matematik
alanlarinda interaktif uygulamalar, projeler ve
deneyler gerceklestirilerek katihmcilara daha
kapsamli bir egitim sunulmustur.
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«  Cevrim ici Egitimler ve Sertifikalar
Birgok katilimecinin Udemy, eTwinning, Code.org ve
MEB hizmet ici egitimleri gibi cevrim ici platformlar
uzerinden egitimler aldigi belirtiimektedir. Bu tir
egitimler, zaman ve mekan kisitlamasi olmadan
bireylerin daha esnek hir sekilde 6grenmelerine
imkan tanimaktadir. Ayrica bu platformlar,
katihmcilara gesitli sertifikalar sunarak akademik
ve profesyonel gelisimlerine katki saglamaktadir.

«  Bireysel ve Alan Odakl Egitimler
Katilimeilarin bir kismi, Universite veya meslek
yuksekokulu egitimleri sirasinda yazilim gelistirme,
algoritma ve veri yapilari gibi dersler aldiklarini
belirtmektedir. Ayrica birgok katihmcinin kendi
basina ya da bir kurs aracilifiyla Flutter, Kotlin,
Pythan, PHP gibi belirli programlama dillerinde veya
yazilim platformlarinda editim aldi§i gordimektedir.

¢ Okul ve Kurum Bazl Egitimler
Bircok katilimci, robotik kodlama ve temel
programlama egitimlerini yerel okullarda,
kurumlarda veya Universitelerde aldiklarini
belirtmektedir. Bu editimler genellikle 6§retmenlik
meslegine yonelik olup STEM alanlarindaki
uygulamali egitimleri de kapsamaktadir.

Sonug olarak katilimeilarin genis bir yelpazede
egitim aldig), temel ve ileri diizeyde farkli konularda
bilgi sahibi oldugu ve hem teorik hem de pratik
deneyime sahip aldugu gortlmektedir. Kodlama ve
yazilim gelistirme konusunda kapsamli bir egitim
gecmisine sahip katiimcilar, teknolojik gelismelere
ve egitim alanindaki yeniliklere strekli olarak uyum
saglamaktadir.




Katilimeilarin Kodlama Etkinligi Deneyimine Gére Dagilimi

Anketin "AB Kod Haftasi dncesinde kodlama etkinligi
yaptiniz mi?" sarusuna verilen yanitlar, katilimeilarin
%74,1’'inin AB Kod Haftasi 6ncesinde kodlama
etkinliklerine katildigini gostermektedir. Bu durum,
katihmecilarin dijital becerilere ve teknolojiye olan
ilgisinin ylksek oldugunu, ayrica egitim ortamlarinda
veya cesitli topluluklarda kodlama faaliyetlerinin
yayginlasmaya basladigini gdstermektedir.

Ote yandan katiimeilarin %25,9'u AB Kod Haftasi
oncesinde herhangi hir kodlama etkinligine
katilmadigini belirtmistir. Bu oran, bazi bireylerin
kodlama ve dijital okuryazarlk konusunda hentiz
yeterli erisim veya firsata sahip olmadigini ya da bu
tar etkinliklerin ulasilabilirliginin sinirl olabilecegini
dusundurehilir.

Genel katimin yiksek olmasi olumlu hir gelisme olarak
degerlendirilirken katilmayan bireylerin belirli bir aranda
kalmasi, dijital editim imkanlarinin daha genis kitlelere
ulastiriimasi gerektigini gostermektedir.

Sekil 8: Katilimeilarin Kodlama Etkinligi Deneyimine
Gore Dagihmi

M cvet

B Hayir

Anketin “AB Kod Haftasi dncesinde kodlama etkinligi
yaptiysaniz, etkinligi yaziniz.” sorusuna verilen yanitlar,
katihmcilarin genis hir yelpazede kodlama araclari ve
yontemleri kullandigini gostermektedir. Etkinliklerde
enyaygin kullanilan araclar arasinda Code.org, Arduing,
Mblock, Python ve Microbit gibi dijital platformlar
yer almaktadir. Bu araclar, 6gretim slreclerinde
6grencilerin algoritmik distinme ve problem cozme
becerilerini gelistirmelerine katki saglamaktadir.

Ozellikle blok tabanl kodlama platformlari, erken
yaslardaki ¢grenciler icin onemli bir yer tutmakta ve
kullanici dostu arayuzleriyle 6ne ¢cikmaktadir. Bununla
birlikte Arduino ve Microbit gibi araclar da etkinliklerde
yogun olarak tercih edilmektedir. Bu tur araclar, soyut
kodlama kavramlarini somutlastirarak 6grencilerin
kavrayisini kolaylastirmaktadir.

Etkinliklerde kullanilan kadlama tdrleri incelendiginde
hem bilgisayarll hem de bilgisayarsiz kodlama
yontemlerinin yaygin olarak tercih edildigi
gorulmektedir. Bilgisayarsiz kadlama, dzellikle okul
oncesi ve ilkokul duzeyindeki 6grenciler igin dnemli bir
yontem olup bu etkinliklerde 6grenciler, renkler, sekiller
ve yonergeler kullanarak temel algaritma uygulamalar
gergeklestirmektedir.

Katilimeilarin baytk bir kismi ilkokul, ortaockul ve
okul 6ncesi dlzeyinde yer alirken hazi ylksekokul
duzeyindeki katilimcilarin da ileri dlizey araclar
kullanarak etkinliklere katildigi gérdlmektedir.

Bu durum, etkinliklerin farkl yas gruplarina uygun
iceriklerle zenginlestirildigini ve her dizeydeki
ogrencinin ihtiyacglarina yonelik kadlama becerileri
kazanmasini sagladigini géstermektedir.

Ayrica 6gretmenlerin etkinliklerde eTwinning ve STEM
projelerini entegre etmesi, 6grencilerin disiplinler arasi
6grenme deneyimlerini zenginlestirmektedir. Bu projeler,
kodlamay farkh derslerle iligkilendirerek 6gretim
sureclerine yenilikci bir bakis agisi kazandirmaktadir.

Katihmeilarin gesitli 6zel glnler ve tematik haftalar
kapsaminda etkinlikler duzenledigi gortulmektedir.
Ornegin Cumhuriyet Bayrami gibi énemli glinlerde
gerceklestirilen 6zel temal etkinlikler, 6§rencilerin
kodlamay kulttrel baglamlarla iliskilendirmesine
olanak tanimaktadir.

Ayrica STEM haftasi gibi belirli donemlere 6zel
duzenlenen etkinlikler, 6grencilerin bu alanlarda daha
derinlemesine bilgi edinmesini ve pratik yapmasini
saglamaktadir.
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Katilimeilarin AB Kod Haftasi Deneyimine Gore Dagilimi

Anketin "AB Kod Haftasi'na daha énceki yillarda
katildiniz mi?" sorusuna verilen yanitlar, katiimeilarin
blylk bir kisminin [%80,5] AB Kod Haftasi'na daha
once katildigini gdstermektedir.

Bu durum, etkinligin katihmcilar arasinda yaygin
oldugunu ve dijital beceriler ile kodlama egitimine
olanilginin artmasinda dnemli hir rol oynadigini ortaya
koymaktadir. Yiksek katilim orani, AB Kod Haftasi'nin
hedef kitlesi Uzerinde etkili oldugunu ve hilinirliginin
arttigini géstermektedir.

Sekil 9: Katilimcilarin AB Kod Haftasi Deneyimine Gore
Dagihmi
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Diger taraftan katilimcilarin %19,5'i AB Kod Haftasi'na
daha dnce katiimadigini belirtmistir. Bu oran, bazi
bireylerin hentz bu tir etkinliklerle tanismadigini veya
katilma firsati bulamadigini gostermektedir. Kodlama
ve dijital becerilerin gelistirilmesi amaciyla diizenlenen
bu tur etkinliklerin daha fazla kisiye ulasahilmesi igin
bilinclendirme ve erigim stratejilerinin gliclendirilmesi
gerekmektedir. Genel olarak katihmcilarin blyuk
cogunlugunun AB Kod Haftasi'na daha 6nce katilmig
olmasi, etkinligin etkisini ve basarisini ortaya
koymaktadir. Ancak katilim géstermeyen hireylerin
arani da dikkate alinmali ve etkinligin daha genis
kitlelere ulagsmasi icin yayginlastirma calismalarina
devam edilmelidir.

Anketin "AB Kod Haftasi'na daha 6nce katildiysaniz,
hangiyil katildi§inizi seciniz?" sorusuna verilen yanitlara
gore katilimecilarin gcogunlugu [%60,1]) 2023 yilinda
AB Kod Haftasi'na katildigini belirtmistir. Bu durum,
etkinligin gunimuzde oldukga yaygin ve populer héle
geldigini, katihmcilarin buydk bir kisminin son yillarda
bu etkinliklere ilgi gosterdigini ortaya koymaktadir.
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2023 yili, yeni katiimeilarin yogun olarak dahil aldugu hir
yil olarak 6ne ¢ikmakta ve etkinligin her gecen yil daha
fazla kisi tarafindan tercih edildigini gostermektedir.

Tablo 4: Katilimcilarin AB Kod Haftasi'na Katilim Yilina
Gore Dagilimi

Yil Katilimei Sayisi | Katilimei Orani
2015 3 %0,3
2016 7 %0,8
2017 14 %1,5
2018 89 %3,8
2019 63 %6.,9
2020 54 %9,9
2021 87 %9,5
2022 100 %10,9
2023 549 %60,1

Diger yandan 2022 ve 2021 yillarinda katihm oranlar
sirastyla %10,9 ve %9,5 olarak kaydedilmistir. Bu durum,
etkinligin énceki yillarda da 6nemli bir katilima sahip
oldugunu ancak 2023 yilina kiyasla yeni katilimel
oraninin daha dustk seyrettigini gostermektedir.

2020 ve 20189 yillarindaki katilim oranlari sirasiyla
%95,9 ve %6,9 olarak belirtiimektedir. Bu oranlarin
2021 ve sonrasina kiyasla dustk olmasi, ozellikle
2020'de kuresel pandemi kosullarinin etkinliklerin
dlizenlenmesi ve katiim tzerindeki etkilerini yansittigini
gostermektedir. Pandemi nedeniyle fiziksel etkinliklerin
sinirh oldugu bu dénemde dijital platformlara olan
ilginin arttigi ve cevrim ici etkinliklere yonelim
gosterildigi soylenehilir.

2018 yili ve oncesindeki katilimlar daha dusuk
seviyelerde kalmistir. Ornegin 2018 yilinda katilim oran
%3.,8 iken 2017°de %1,5, 2016'da %0,8 ve 2015'te %0,3
olarak gergeklesmistir. Bu aranlar, AB Kod Haftasi'nin
ilk yillarinda daha sinirh hir katihmei kitlesine hitap
ettigini ancak zamanla populerlik kazanarak daha genis
bir kitleye ulastigini gostermektedir.

Genel olarak AB Kod Haftasi'na katilim aranlarinin yillar
icinde arttigi ve etkinligin her gecen yil daha fazla kisi
tarafindan tercih edildigi gorilmektedir. 2023 yili, yeni
katimcilarin en yogun sekilde yer aldigi yil olarak éne
cikarken onceki yillarda da katimin duzenli olarak
artmaslyla etkinligin daha genis bir kitleye ulastig
saylenehilir,




Katilimcilarin AB Kod Haftasi Etkinliklerinin
Detaylarina Dair Veriler

Etkinliklerin “Egitimin Yazyih”
Ulusal Temasina Gdre Dagilimi

Anketin “Etkinliginizi Egitimin YUzyili ulusal temasi ile
mi gerceklestirdiniz?” sorusuna verilen yanitlara gére
etkinliklerin %7,23'0, "Egitimin Ylzyilh" ulusal temasi
kapsaminda gergeklestirilmistir. Bu sonug, katiimcilarin
buydk bir kisminin egitimde dijitallesme, gelecege
yonelik beceri kazandirma ve egitimde inovasyan gibi
konulara odaklanirken her yil Bakanli§imiz tarafindan
belirlenen “ulusal tema“ya da ilgi gosterdigini ortaya
koymaktadir. "Egitimin Yuzyili" temasi, egitim sisteminin
dontsumund, dijitallesmeyi ve 21. ylizyil becerilerinin
gelistiriimesini amaclayan bir yaklasimi yansitmaktadir.

Sekil 10: Etkinliklerin “Egitimin Ytzyih” Ulusal Temasina
Gare Dagihmi
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Ote yandan katiimcilarin %26,8'i etkinliklerini ulusal
temanin disinda gergeklestirmistir. Bu grup, farkli
temalara ve egitimsel yaklasimlara odaklanarak
etkinliklerini planlamistir. Ancak yine de gogunluk,
"Egitimin Ylzyih" temasiyla uyumlu etkinlikler
diizenlemis ve dijital egitim ile teknoloji entegrasyonu
gibi kuresel egilimlere odaklanmistir. Bu durum,
editimde farkli yaklagimlarin bir arada yurattlmesinin
onemli oldugunu ve cesitli perspektiflerin etkinliklerde
degerlendirildigini gostermektedir.

Katilimeilarin Etkinligin Tirine Gore Dagilimi

Anketin “Etkinliginizin tlr( nedir?” sorusuna verilen
yanitlar, katilimeilarin blytk cogunlugunun yuz yuze
etkinlikleri tercih ettigini ortaya koymaktadir. Ozellikle
%82,3'ltk aran, yliz ylze etkinliklerin en yaygin tercih

edilen tir oldugunu gostermektedir. Bu sonug,
katiimeilarin yuz ylze etkilesimi daha anlamli ve degerli
buldugunu, dolayisiyla bu tiir etkinliklere daha fazla ilgi
gosterdigini ifade etmektedir.

Bunakargin %21,1 oraninda acik gevrim ici etkinliklerin
tercih edilmesi, dijital platformlar UGzerinden
gerceklestirilen etkinliklere yonelik ilginin de kayda
deger oldugunu gostermektedir. Cevrim ici etkinliklerin,
fiziksel katihm gerektirmemesi ve cografi engelleri
ortadan kaldirmasi, bu oranin 6nemini artirmaktadir.

Sekil 11: Katihmcilarin Etkinligin Turdne Gore Dagilimi

Davetiye ile ylz ylize etkinlik
Acik yiiz yiize etkinlik %82,3

Davetiye ile gevrim ici etkinlik

Acik cevrim igi etkinlik

100

Ozellikle kuresellesen diinyada zaman ve mekandan
bagimsiz etkinliklere olan talehin giderek artmasi, agik
cevrim ici etkinliklerin popularitesinin gelecekte daha
da yukselecegini gostermektedir.

Ankete katilanlarin %4,6'si, davetiye ile gerceklestirilen
cevrim ici etkinliklere katilmistir. Bu oran, davetiyeyle
duzenlenen cevrim ici etkinliklerin daha sinirli bir
katimei kitlesine hitap ettigini ve bu nedenle daha
kapal ve 6zel bir etkinlik tird olarak sekillendigini
gostermektedir. Bu tur etkinliklerin daha belirli ve
hedeflenmis gruplara yonelik olmasi, katiimci sayisinin
sinirl kalmasina neden olmaktadir.

Anket sonuglarinda %4,9’luk bir oranla davetiye ile
gerceklestirilen ylz ytize etkinlikler de yer almaktadir.
Bu oran, yuz yuze etkinliklerin daha sinirli bir
katihmc kitlesine yonelik 6zel organizasyanlar olarak
diizenledigini veya ylUksek dizeyde kisisel etkilesim
gerektiren etkinliklerin tercih edildigini gostermektedir.

Sonucg olarak anket verileri, agik yuz yize etkinliklerin en
cok tercih edilen etkinlik tdrd oldugunu; acik gevrim ici
etkinliklerin ise nemli hir katiimer kitlesine ulastigini
gostermektedir. Bu bulgular, etkinlik arganizasyonlari
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planlanirken ylz ylize etkinliklere oncelik verilmesi
gerektigini ancak dijital platformlarin da etkinlik
planlamalarinda 6nemli hir rol oynamaya devam
edecedini ortaya kaymaktadir.

Etkinliklerin Hedef Kitleye Gore Dagilimi

Anketin “Etkinligi kimler icin gerceklestirdiniz?”

sorusuna verilen yanitlar, etkinliklerin baytk élctde
ogrencilere yonelik oldugunu ve 6zellikle ilkokul ile
ortaokul 6grencilerine hitap ettigini gostermektedir.

ilkokul 6grencilerine yonelik gergeklestirilen etkinliklerin
arani %40, artaokul 6grencilerine yonelik etkinliklerin

orani ise %38,8 olarak belirlenmigtir. Bu durum,

etkinliklerin agirlikli olarak temel egitim seviyesindeki
ogrencilere odaklandigini gostermektedir. Ayrica
anaokulu 6grencilerine yonelik etkinliklerin arani %23,2
olup erken gocukluk egitimini de kapsadigini ortaya
koymaktadir.

Sekil 12: Etkinliklerin Hedef Kitleye Gére Dagilimi

Diger I %1,6
Ogretmen - %6,7
igsiz | %0,1
Calisan I %0,7
Yiiksek Lisans Ogrencisi I %0,3
Lisans Ogrencisi I %0,9
Lise Ogrencisi _ %19,8
Ortaokul Ogrencisi _ %38,8
ilkokul Ogrencisi _ %40
Anaokulu Ogrencisi _ %23,2
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Lise ogrencilerine yonelik etkinliklerin orani, %19,8
olup daha diguk hir seviyededir ve bu kademedeki
etkinliklerin sinirli kaldigini gdstermektedir. Lisans
ve ylksek lisans 6grencilerine yonelik etkinlikler ise
cok daha dusuk oranlardadir; lisans 6grencilerine
yonelik etkinliklerin arani %0,9, yuksek lisans
ogrencilerine yonelik etkinliklerin orani ise %0,3'tur.
Bu veriler, etkinliklerin agirlikh olarak erken egitim
seviyelerine odaklandigini ve ylUksekogrenim
seviyesindeki 6§rencilere yonelik etkinliklerin daha az
gerceklestirildigini ortaya kaymaktadir.

Calisan ve issiz bireylere yanelik etkinlikler ise
oldukca sinirlidir. Calisan bireyler icin gerceklestirilen
etkinliklerin orani %0,7, igsiz bireyler igin ise %0,1'dir. Bu
aranlar, etkinliklerin agirlikli olarak 6grencilere yonelik
duzenlendigini ve is guclinde yer alan ya da is arayan
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bireylere yonelik etkinliklerin neredeyse yok denecek
kadar az oldugunu gostermektedir.

Ogretmenlere yonelik etkinlik orani %86,7 ile sinirli
kalmistir. "Diger" kategarisindeki yanitlar ise %1,6
oraninda olup belirli bir grubu tamimlamayan ve
daha az sayida katihmciya hitap eden etkinliklerin
gerceklestirildigini gdstermektedir.

Sonug olarak etkinlikler agirlikli olarak okul cagindaki
ogrencilere yonelik gerceklestirilmis, 6zellikle ilkokul
ve ortaokul seviyesindeki 6grencilere odaklaniimistir.
Yiksekagrenim duzeyindeki ¢grencilere, calisanlara
ve igsiz bireylere yonelik etkinlikler ise sinirli kalmistir.

Etkinliklerin Diger Katiimcilarla Etkilesimine
Gore Dagilimi

Anketin “Etkinliginizde kullandiginiz ‘ortak kod’
asafgidaki hangi paydaslar tarafindan kullanilmigtir?”
sorusuna verilen yanitlar, etkinlikte kullanilan ortak
kodun katimecilarin etkilesim alanlarinin genisligini
ve yayllma duzeyini gosterdigini ortaya koymaktadir.
Katilimeilarin blaydtk cogunlugu yerel, ulusal ve
uluslararasi diizeyde cesitli paydaslarla etkilesimde
bulunmus; ancak bazi katilimcilar, etkinligi bireysel
olarak gergeklestirmistir. Katiimeilar, bu soruda hirden
fazla secenek belirleyebilmistir. Bu nedenle ytzdelerin
toplaminin %100°0 agsmasi olagandir.

Sekil 13: Etkinliklerin Diger Katihmeilarla Etkilesimine
Gore Dagihmi

Etkinligimde kullandigim kod
bagkasi tarafindan kullanild

Okulumdaki 6gretmenlerle ayni
ortak kodu kullandim

ligemdeki 6gretmenlerle
ayni ortak kodu kullandim
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llimdeki 6gretmenlerle
ayni ortak kodu kullandim

Turkiye'nin farkl bolgelerinden
ortak kodu kullandigim katilimcilar var

Yurt diginda ortak kodu
kullandigim katihmcilar var

Etkinlikte kullanilan ortak kodun baskasi tarafindan
kullanilmadigini belirtenlerin orani %20,7 olup
etkinligi yalmzca bireysel olarak gerceklestiren
katihmcilarin oranini géstermektedir. Bu oran, bazi
katihmeilarin etkinliklerini bireysel olarak yarattaganu
ortaya koymaktadir. Okul icindeki 6gretmenlerle
ayni ortak kodu kullananlarin orani %20,9, ilgedeki
ogretmenlerle ortak kadu kullananlarin araniise %16,8




olarak belirlenmistir. Bu veriler, etkinliklerin 6zellikle
yerel dizeyde [okul ve ilge bazinda] daha sinirli bir
paydas grubuyla gerceklestirildigini géstermektedir.
Katiimecilar, kendi okullarinda ve ilgelerinde ortak kodu
kullanarak etkilesimde bulunmustur.

ilindeki 6§retmenlerle ayni ortak kodu kullananlarin
arani %32,3 olup bu deder, etkinligin il capinda daha
genis hir alana yayilldigini ve daha fazla katimciya
ulastigini géstermektedir.

Turkiye'nin farkl bolgelerinden katihmeilarin ortak
kodu kullandigini belirtenlerin orani %37,9 olup bu
durum, etkinligin yalnizca yerel ya da il diizeyinde
dedil tlke genelinde genis bir katilim sadladigini ortaya
koymaktadir. Katilimcilarin farkli bélgelerden bir araya
gelerek ayni ortak kodu kullanmasi, etkinligin ulusal
bir etkilesim agina dondstuguni gostermektedir.
Yurt disindan ortak kodu kullanan katihmcilarin
arani ise %17,6 olup bu da etkinligin uluslararasi hir
boyuta ulastigini ve kuresel dizeyde hir etkilesim
alani olusturdugunu ortaya koymaktadir. Sonug
olarak etkinlikte kullanilan ‘ortak kod” yerel, ulusal ve
uluslararasi duzeyde genis bir paydas kitlesi tarafindan
kullanilmistir. Bu durum, etkinligin belirli bir bolgeyle
sinirl kalmayip daha genis cografyalara yayildigini ve
etkisini artirdiini géstermektedir.

Etkinliklerin Temaya Gére Dagilimi

AB Kod Haftasi kapsaminda dlizenlenen etkinliklerin
farkl temalarda gerceklestirilmesi tesvik edilmekte,
boylece kodlama egitiminin kapsami ve cesitliligi
kanusunda farkindalik olusturulmasi hedeflenmektedir.
Ayrica 6gretmenlerin kendileri ve siniflari icin en
uygun temayi segebilmelerine olanak saglanmaktadir.
Katilimcilar, hir veya birden fazla temada kodlama
etkinligi duzenleyebilmekte ve her bir tema kapsaminda
birden fazla teknolagji veya trtin kullanahilmektedir. AB
Kod Haftasr’'nda yogunlukla tercih edilen 19 ana tema
bulunmaktadir.

Bu temalarin yani sira AB Kod Haftasi kapsaminda
katihmeilar; okul 6ncesi, ilkakul, artaokul, ortadgretim
veya ylUksekdgretim dgrencileri icin ‘Diger’ kategori-
sindeki temalarda da etkinlikler dizenleyebilmektedir.

Arastirma kapsaminda katihimcilarin kodlama
etkinlikleri icin oncelikli olarak sectikleri temalar bu
bolimde ayrintili olarak incelenmektedir. Anketin

“Etkinliginizin temasi nedir?” sorusuna gelen yanitlar,
etkinliklerin iceriginin oldukca cesitli oldugunu
gostermektedir. Katilimcilar, birden fazla konu
secenegini isaretleyebildidi icin ylizdelerin toplaminin
%100°0 agsmasi normaldir.

Sekil 14: Etkinliklerin Temaya Gore Dagihmi
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Etkinliklerin en yluksek orani [%66,4] eglenceli
kodlama aktiviteleri ile iligkilendirilmistir. Bu durum,
etkinliklerin buydk hir kisminin katihmeilara keyifli hir
sekilde kodlama becerileri kazandirmayi amacladigini
gostermektedir. Genellikle geng katihmcilar igin
tasarlanan bu tur aktiviteler, ilgi cekici ve 0gretici
olma ozellikleri tagimaktadir. Ayrica gorsel ve bhlaok
tabanli programlamaya olan ilginin de ytiksek oldugu
gorulmektedir (%30,1). Bu da daha etkilesimli ve
gorsel 6grenme yontemlerinin tercih edildigini ortaya
koymaktadir.

Temel programlama kavramlari [%22,9] ve oyun
tasarlama [%13,7] gibi konular da populer segenekler
arasinda yer almaktadir. Bu durum, etkinliklerin hem
temel teknik becerileri hem de yaratici diistinmeyi tesvik
eden konulari kapsadigini gostermektedir.

Ayrica, robot teknolojisi [%12,4]) ve yapay zeka [%13,4)
gibi daha ileri duzey teknolojilere yonelik konularin
da etkinliklerde yer aldigi gortlmektedir. Bu durum,
etkinliklerin katihmcilara yalnizca temel bilgi sunmakla
kalmayip gtincel teknolgjiler kanusunda da farkindalik
kazandirmayl amacladigini gostermektedir.

Sanat ve yaraticilik (%20] gibi konular, kodlama ve
teknoloji aktivitelerinin estetik ve yaratici yonlerini
vurgulamakta, katiimeilarin yalnizca teknik becerilerini
degil ayni zamanda yaratici dustinme yetilerini de
gelistirmeyi hedeflemektedir. Ayrica baglantisiz
aktiviteler (%18,1]) ve mativasyon ile farkindalg
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artirma [%18,8] gibi kategoriler, etkinliklerin katiimcilar
Uzerinde psikolojik ve duygusal etkiler yaratmaya
yonelik unsurlar barindirdi§ini géstermektedir.

Cesitliligi tesvik etme (%11,9] ve artinlmis gerceklik
(%6] gibi konular, katihmcilara farkli bakis acilan
kazandirmak ve gelecekteki teknoloji kullanimini
deneyimleme firsati sunmak amaciyla etkinliklerde
yer almistir.

Sonug olarak, etkinliklerin genis bir konu yelpazesi
sundugu, ozellikle eglenceli kodlama, temel
programlama, goérsel/blok programlama, robot
teknolojisi ve yapay zeka gibi populer ve guncel
teknolojilere odaklandigi; bunun yani sira sanat,
yaraticilhik, maotivasyon ve farkindalk gibi insani
degerleri de iceren kapsamli bir yaklagim benimsedigi
gorulmektedir.

Etkinliklerin Gelistirilen Becerilere Gore
Dagilimi

Katilimcilar anketin “Etkinlik sayesinde 6grencilerinizde
hangi becerileri gelistirmeyi hedeflediniz?” sorusunda
birden fazla secenek isaretleyebilmistir. Bu nedenle
yUzdelerin toplaminin %100’ asmasi olagandir.

Bu verilere gore etkinlikler, 6zellikle 6grencilerin temel
kodlama becerilerini gelistirmeyi amaclamistir. %84,6
oraniyla temel kodlama becerisi, en cok hedeflenen
beceri olmustur. Bu da etkinliklerin temel programlama
ve yazilim gelistirme hilgilerini kazandirmaya yanelik
yogunlastigini géstermektedir.

Problem c¢c6zme becerisi [%53,9] ile kodlama ve
robotik editimine dair farkindalik olusturma [%60] da
onemli hedefler arasindadir. Bu durum, etkinliklerin
ogrencilerin analitik disunme ve ¢cozum odakh
yaklasim gelistirmelerine katki saglarken ayni zamanda
teknolojiye dair hilingli bir farkindalik kazanmalarina da
yardimci oldugunu géstermektedir.

Yaraticilik [%42,8] ve is hirlikli calisma becerisi
(%41,2] gihi yetkinlikler de 6n planda tutulmus; bu
durum, etkinliklerin yalnizca teknik becerilere dedil
ayni zamanda sosyal ve yaratici hecerilerin gelisimine
de énem verdigini gostermektedir. Katihmeilar, farkli
bakis agilanini bir araya getirerek is birligi icinde yaratici
cozumler Uretmeye tesvik edilmistir.,
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Sekil 15: Etkinliklerin Gelistirilen Becerilere Gore Dagilimi
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Bilgisayar bilimlerine dair olumlu tutum gelistirme
(%30,8] ve tasarim odakl diistinme becerisi (%30,6],
ogrencilerin bilgisayar hilimlerine karsi daha olumlu
bir yaklagim benimsemelerini ve yenilikgi distinme
becerileri kazanmalarini hedeflemektedir.

Bilgi islemsel disiunme becerisi [%27,6] de
gelistiriimesi hedeflenen beceriler arasinda yer almakta
olup bu durum, etkinliklerin 6grencilerin algoritmik
distinme becerilerini gelistirmeye yoénelik oldugunu
gOstermektedir.

Son olarak is guctine nitelik kazandirma orani (%9,4)
oldukga dusuk kalmakta, bu da etkinligin daha cok
egitim ve ogretim odakh oldugunu ve profesyonel
nitelikler kazandirmaya yonelik bir amag gitmedigini
gOstermektedir.

“Diger” kategorisi (%9] ise daha spesifik becerilerin
gelistirilmesini hedefleyen ancak gogunlukla tekil
cevaplardan olusan bir grup olabilir.

Genel olarak etkinliklerin 6grencilerin temel teknolojik
ve bilissel becerilerinin yani sira yaratici diistinme ve
is birligi gibi sosyal beceriler Uzerinde de 6nemli hir
etki yaratmayi amacladig soylenebilir. Bu cesitlilik,
ogrencilerin farkli alanlarda gelisim gostermesine katki
saflayarak onlari ok yonlu hireyler héaline getirmeyi
hedeflemistir.

Etkinliklerin Konuya Gére Dagilimi

Etkinlik konusu secilirken en énemli faktarin
%89’luk oranla dgrenci seviyesine uygunluk oldugu
gorulmektedir. Bu durum, etkinliklerin 6grencilerin yas
ve 0grenme dlzeylerine gore planlandigini ve onlarin
etkinlikten en st duzeyde fayda saglamalarinin
hedeflendigini gostermektedir. Katiimeilar, anketin




“Etkinlik konunuza nasil karar verdiniz?” sorusuna
birden fazla segenek Uzerinden yanit verebilmistir.
Bu nedenle ylzdelerin toplaminin %100°0 agmasi
narmaldir.

Etkinligin hedeflere uygun olmasi (%62,8) da onemli
bir karar verme faktorl olmus, 6gretim hedefleriyle
uyumlu olmasina blydk bir 6zen gosterildigini ve
etkinligin amacina hizmet edecek sekilde secildigini
artaya koymustur.

Sekil 16: Etkinliklerin Konuya Gore Dagilimi
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Kolay kullanimi [%52,4] ve kolay temin edilebilir olmasi
(%41,1) gibi faktorler de dnemli rol oynamaktadir.
Bu durum, etkinligin 6gretmenler icin erisilebilir ve
uygulanahilir olmasi gerektigini gostermektedir.
Etkinliklerin pratikte kolay uygulanabilir olmasi,
ogretmenlerin etkinlikleri daha verimli bir sekilde
gerceklestirmelerine olanak tanimaktadir.

Deneyim sahibi olma (%34,4] orani, 6gretmenlerin
daha once deneyim kazandiklari ve bilgi sahibi olduklari
alanlarda etkinlik sectiklerini gstermektedir. Bu durum,
etkinliklerin 6gretmenlerin uzmanlhk alanlarina uygun
olmasina 6zen gosterildigini ortaya kaymaktadir. Okulda
urtin ve teknolojinin hazir olmasi (%25,2] da etkinlik
seciminde etkili bir faktor olarak éne gikmakta, mevcut
altyapisinin etkinlik icin uygun olmasinin 6nemini
vurgulamaktadir.

Diger 6gretmenler tarafindan tavsiye edilmesi (%9,2] ve
“Diger” kategorisi (%4,6] gibi daha az yaygin secenekler,
genellikle 6gretmenler arasindaki deneyim paylagimi
ve oneriler dogrultusunda yapilan tercihlere isaret
etmektedir.

Genel olarak etkinlik konusu secimi, oncelikle
6grencilerin seviyesine uygunluk ve etkinligin
hedeflerine uyum gibi temel faktérlere dayanmaktadir.
Bunun yani sira etkinliklerin uygulanahilirligi ve

ogretmenlerin deneyimi de dikkate alinmaktadir.
Bu durum, etkinliklerin verimli ve basaril bir sekilde
gercgeklestiriimesi icin 6nemli unsurlar arasinda yer
almaktadr.

Etkinliklerin Ogretmen Katiimina Gére
Dagilimi

Anketin “Etkinliginize katilan 6§retmen sayisi kagtir?”
sorusuna verilen yanitlara gore etkinliklere katilan
ogretmen sayisinin genellikle kiictk dlgekli gruplarla
sinirli kaldigr géralmektedir. %52,2 oraniyla en yliksek
paya sahip olan “yalnizca 1 6gretmen katilimi” secenedi,
etkinliklerin blyuk gcogunlugunun tek hir 6§retmen
tarafindan dlizenlendigini gstermektedir.

Sekil 17: Etkinliklerin Ogretmen Katilimina Gére Dagihimi
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1-10 arasi 6gretmen katihmi %47,8 oraniyla onemli bir
paya sahiptir. Bu durum, etkinliklerin cogunlukla kiigtk
ogretmen gruplariyla gerceklestirildigini ve daha az
katilimciyla daha odaklanmis bir deneyim sunuldugunu
gostermektedir.

10-20 arasi 6gretmen katilimi %8,1, 20-30 arasi
ogretmen katihmi ise %4 oraninda olup bu durum,
etkinliklerin genellikle daha kugtk katilimci gruplariyla
gerceklestirildigini ve genis 6gretmen topluluklarinin
etkinliklere daha az dahil oldugunu gostermektedir.

30-40 arasi dgretmen katihmi %2,4, 40-50 arasi
6gretmen katihmi %0,9 ve 50'den fazla 6gretmen
katihmi %5,6 oraniyla daha dlsuk seviyelerde yer
almakta; bu da buyuk dlgekli 6§retmen katiimin daha
nadir gortldugunu ortaya koymaktadir.

Bu oranlar, genis 6gretmen katilimlarinin etkinliklerde
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daha az yer aldi§i ve etkinliklerin genellikle kiigtik veya
orta olcekli gruplarla gerceklestirildigini gostermektedir.
Genel olarak etkinliklerin cogunlukla 1-10 kisilik
6gretmen gruplarina yénelik diizenlendigi, buylk olgekli
katihmlarin ise daha nadir gerceklestigi gorilmektedir.

Etkinliklerin Ogrenci Katihmina Gore Dagilimi

Anketin “Etkinliginize katilan 6grenci sayisi kagtir?”
saorusuna verilen yanitlara gore etkinliklere katihmin
genellikle orta ve buytk olgekli 6grenci gruplarinda
yogunlastigr géralmektedir.

10°dan az 6grenci katihmi %6,4 ile nispeten dusuk bir
oranda kalirken 10-25 arasi 6grenci katilimi %26,5 ile
daha yaygin hir orana sahiptir. Bu durum, etkinliklerin
genellikle orta buytklukteki 6grenci gruplari icin
duzenlendigini ve daha genis hir katilimci kitlesine
ulasmak amaciyla bu gruplarin tercih edildigini
gOstermektedir.

Sekil 18: Etkinliklerin Ogrenci Katilimina Gore Dagilimi
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Etkinliklerin Kodlama Tiiriine Gére Dagilimi

Anketin “Etkinliginizde kodlamayi nasil gerceklestir-
diniz?” sorusuna verilen yanitlara gore etkinliklerde
kodlamanin hilgisayarli ve bilgisayarsiz yontemler ol-
mak Uzere dengeli bir sekilde uygulanmstir.

Bilgisayarl kodlama arani %52,2 ile biraz daha yliksek
olsa da fark oldukga ktcuktar. Bu durum, katihmeilarin
bilgisayar ve yazilim araclarini kullanarak kodlama
yaptiklari etkinliklerin yaygin aldugunu géstermektedir.

Ote yandan hilgisayarsiz kodlama orani %478 ile
neredeyse hilgisayarl kodlama ile esit seviyededir. Bu,
ozellikle gorsel/blok tabanli programlama gibi bilgisayar
donanmimina ihtiyag duymayan, elle yapilan veya analog
araclarla gerceklestirilen kodlama aktivitelerinin de
etkinliklerde Gnemli bir yer tuttugunu gdstermektedir.

Sekil 19: Etkinliklerin Kodlama Turtine Gére Dagihmi
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25-50 arasi 6grenci katilimi %23 ile bir diger yaygin
secenek olarak 6ne gikmaktadir. Bu durum, etkinliklerin
genellikle bu buyuklukteki 6§renci gruplari igin
planlandigini gostermektedir.

50'den fazla 6grenci katilimi %44,2 ile en ylksek
arani olusturmaktadir. Bu durum, etkinliklerin
cogunlukla buyuk olgekli 6grenci gruplarina yonelik
gerceklestirildigini ve daha genis hir katilimci kitlesine
hitap etmeyi hedefledigini géstermektedir.

Genel olarak etkinliklerin agirlikli olarak 50'den fazla
6grenci katilimina odaklandigr ancak 10-25 ve 25-
50 arasi 6grenci katilimimnin da 6nemli bir paya sahip
oldugu goérulmektedir. Bu durum, etkinliklerin farkli
6drenci gruplarina ulagsmayr amacladigini ve katilimci
sayisinin genellikle orta veya buyUk 6lgekli oldugunu
gOstermektedir.
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Sonug olarak etkinliklerde hem hilgisayar destekli hem
de bilgisayarsiz kodlama yontemlerinin kullanildigi ve
bu iki yontemin neredeyse esit oranda tercih edildigi
gorulmektedir. Bu cesitlilik, katiimecilara farkli araglar ve
yaklasimlar aracilifiyla kodlama deneyimi kazandirmayi
amaclamaktadir.

Etkinliklerin Bilgisayarsiz Kodlama
Araclarina Gore Dagihmi

Anketin “Etkinliginizde hilgisayarsiz kodlama
yaptiysaniz, faydalandi§iniz arag nedir?” sorusuna
verilen yanitlar, hilgisayarsiz kodlama igin farkli
arag ve materyallerin kullanildigini ve her bir aracin
kullanim oraninin degiskenlik gésterdigini ortaya
koymaktadir. Katilimcilar, bu soruda birden fazla
segenek isaretleyebilmistir; bu nedenle yuzdelerin
toplaminin %100t agmasi olagandir.




Sekil 20: Etkinliklerin Bilgisayarsiz Kodlama Araglarina
Gore Dagihimi

Sekil 21: Etkinliklerin Bilgisayarli Kodlama Araclarina
Gore Dagilimi
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Calisma kagidi [%52,6), hilgisayarsiz kodlama
etkinliklerinde en yaygin kullanilan arag olarak 6ne
ctkmaktadir. Bu durum, katilimcilarin kodlama
kavramlarini daha basit ve yazili bir gekilde
6grenmelerini saglamak amaciyla galisma kaditlarini
tercih ettigini gostermektedir.

Bilgisayarsiz oyun [%15,1] ve kartlar (%20,1]) gibi
etkilesimli araclar da 6nemli bir yer tutmakta olup bu
araclar, katihmeilarin oyunlastirma yoluyla kodlama
6grenmelerine olanak tanimaktadir. Afis (%11,9]
ve sekil kartlari (%13,1) gibi gorsel materyaller ise
6grenmeyi desteklerken ayni zamanda kavramlarin
somutlastirimasina olanak saglamaktadir.

Oyuncaklar [%11,8] gibi fiziksel araclar da edlenceli ve
etkilesimli bir 6renme ortami olusturmak amaciyla
kullanilmaktadir. Sonug olarak hilgisayarsiz kadlama
etkinliklerinde cesitli arag ve materyaller kullanilarak
katilimcilara zengin, etkilesimli ve somut 6grenme
deneyimleri sunulmustur.

Etkinliklerin Bilgisayarli Kodlama Aracglarina
Gore Dagilimi

Anketin “Etkinliginizde bilgisayarl kadlama yaptiysaniz,
faydalandi§iniz arag nedir?” sorusuna verilen yanitlar,
bilgisayarl kodlama etkinliklerinde kullanilan araclarin
cesitliligini ve etkinliklerin hangi platformlar tizerinden
gercgeklestirildigini ortaya koymaktadir. Katimcilar,
bu soruda birden fazla secenedi isaretleyehildiginden
ylzdelerin toplaminin %100°0 agmasi olagandir.

Blok tabanli programlama [%25,1), en yaygin kullanilan
arag olarak one gikmaktadir. Bu durum, dzellikle
cocuklar ve yeni baslayanlar igin gorsel programlama
dillerinin tercih edildigini gstermektedir. Blok tabanli
programlama, kodlama kavramlarini 6grenmeyi
kolaylastirirken kullanici dostu ara yliztyle ¢gretici bir
deneyim sunmaktadir.

Web siteleri (%22,3] ikinci sirada yer almakta olup bu
durum, etkinliklerde cevrim igi platformlarin yaygin
olarak kullanildigini ve katihmeilanin bu platformlar
Uzerinden kodlama yaptigini géstermektedir. Web
tabanli araclar, erisim kolayligi ve etkilesimli 6zellikleri
sayesinde sikga tercih edilmektedir.

Robotik setler (%6,1) daha gelismis bir arac olup
genellikle fiziksel robotlarin programlanmasiniiceren
etkinliklerde tercih edilmektedir. Bu durum, katiimcilara
teorik bilgileri pratige dékme firsati sunmaktadir. Metin
tabanh programlama (%4,8] ise en az tercih edilen
aractir. Genellikle ileri dizey katilimcilara yénelik olan
bu yontem, Python veya JavaScript gibi daha karmagik
ve soyut kodlama dillerinin kullanimini gerektirmektedir.

Bu veriler, bilgisayarli kadlama etkinliklerinin baytk
6lcude gorsel ve cevrim ici araclar kullanilarak
gerceklestirildigini, robotik setler ve metin tabanli
programlama dillerinin ise daha az tercih edildigini
gOstermektedir.
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Bilgisayarh Etkinliklerin Robotik Setlere Gére
Dagilimi

Anketin “Etkinliginizde robotik setlerden faydalandiy-
saniz, hangi robotik setten faydalandiginizi yaziniz.”
sarusuna verilen yanitlar, etkinliklerde kullanilan robotik
setlerin cesitliligini ve katiimcilarin tercih ettigi araclari
ortaya koymaktadir. Asagida, verilerden one ¢ikan bazi
bulgular yorumlanmistir:

«  Arduino: Enyaygin kullanilan robotik set olarak 6ne
ctkmaktadir. Farkliversiyonlari ve setleri kullanilmis
olup genellikle temel elektronik ve rohotik
6grenimi amaciyla tercih edilmistir. Arduino’'nun
6grenme odakli yapisi, etkinliklerde yaygin olarak
kullanilmasinin baslica nedenlerinden biridir.
Arduino setlerinin sikca tercih edilmesi, katiimeilar
icin donanim ve yazilim dlnyasina giris yapmak
adina uygun hir arag sundugunu géstermektedir.

+ Lego Wedo 2.0 ve Lego Spike: Lego markasi,
cocuklara yonelik robotik ve kodlama egitiminde
oldukca populerdir. Lego Wedo 2.0 ve Lego Spike
Prime setleri, gorsel ve etkilesimli kodlama
araclari saglayarak 6grencilerin yaraticiliklarini
gelistirmelerine olanak tanimaktadir. Genellikle
daha genc yas gruplari icin uygun alan eglenceli
ve etkilesimli bir 6renme deneyimi sunmaktadir.

«  Mbot: Makeblock tarafindan tretilen populer bir
robotik settir. Ozellikle baslangig dizeyindeki
ogrencilericinuygungortlenbuset, rabotik temelleri
ogretmek amaciylayaygin olarak kullaniimaktadir.

« Bee Bot ve Benzeri Setler: Genellikle erken
yas grubu o6grencilerine yonelik bilgisayar-
siz kodlama aktivitelerinde kullanilmaktadir.
Bu setler, cocuklarin algoritma ve temel prog-
ramlama kavramlarini somut ve etkilesimli
bir sekilde 6grenmelerine yardimci olmaktadir.

« Diger Araclar: Bu kategoride; Microhit, Makey
Makey, Twin setleri, VEX, Raspberry Pi, Clementaoni
setleri gibi daha 6zellikli araclar yer almaktadir.
Genellikle belirli bir konuya ya da hedefe yonelik
olarak kullanilan bu araglar, daha ileri dlzey
6grenme veya yaratici uygulamalar icin tercih
edilmektedir.
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Bazi katihmclilar, robotik set kullanmamis ya da
kullanmadiklari icin herhangi bir set belirtmemistir.
Bu durum, etkinliklerde kullanilan araclarin gesitliligini
ve her katilimcinin farkli ihtiyag ve imkéanlara sahip
oldugunu gostermektedir. Genel olarak Arduino ve Lego
setleri, en yaygin kullanilan araclar arasinda yer almakta
olup robotik setlerin cesitliligi, farkli yas gruplari ve
beceri seviyelerindeki katilimcilara hitap edecek
sekilde genis bir yelpazeye yayllmaktadir. Bu araglar,
katihmcilara temel robotik ve kodlama becerilerini
kazandirmada etkili bir rol oynamaktadir.

Bilgisayarli Etkinliklerin Blok Tabanh
Kodlama Araglarina Gére Dagilimi

Anketin “Etkinliginizde blok tabanli programlamadan
faydalandiysaniz, hangi blok tabanl programlamadan
faydalandi§inizi yaziniz.” sorusuna verilen yanitlar,
etkinliklerde hangi blok tabanli programlama araglarinin
tercih edildigine dair kapsamli bilgiler sunmaktadir.
Katilimcilar, etkinliklerini farkli platformlar ve araglar
kullanarak gerceklestirmistir. Asagida, verilerin 6ne
cikan bazi ¢zellikleri yorumlanmistir:

«  Mblock: Rohotik uygulamalarla entegrasyonu
ile dikkat cekmektedir. Arduino ve diger robotik
setlerle uyumlu cahlisabildigi icin 0zellikle
robotik egitimde siklikla tercih edilmektedir.

« Code.org: Cevrim ici interaktif dersler ve
oyunlarla kodlama 6gretmeye odaklanan bir
platformdur. Katilimeilarin ¢ogu, Code.org
Uzerinden cesitli etkinlikler gergeklestirmistir.

«  Pictoblox: Gorsel ve blok tabanli programlama
odakli hir arag olup katilimeilar, bu platformu
kullanarak cesitli projeler gelistirmis ve gocuklar
icin oldukga kullanici dostu oldugunu belirtmistir.

«  Blockly: Google tarafindan gelistirilen bir blok
tabanli programlama platformudur. Kullanim orani
diger araclara gore daha dusutk olsa da etkinliklerde
tercih edilen araclar arasinda yer almaktadir.

«  Kodla Biyt: Ozellikle Tiirkge icerik saglamasi
nedeniyle katilimcilar arasinda yaygin olarak
kullaniilmaktadir. Programlama dgretimi igin
ogretici icerikler ve uygulamalar sunmaktadir.




«  Tinkercad: Dijital tasarim ve devrelerigin kullanilan
bir aractir. Daha teknik bir uygulama oldugu icin
genellikleileridlizey etkinliklerde tercih edilmektedir.

«  DigerAraclar: Kodu Game Lab, App Inventar, Blockly
Games, Tynker, MakeCaode Arcade gibi araglar bu
kategoriye girmektedir. Bu platformlar genellikle
oyun tasarimi, mohil uygulama gelistirme veya
belirli 6zel ihtiyaclar icin kullaniimaktadir.

Sonuc olarak etkinliklerde en yaygin sekilde kullanilan
blok tabanh programlama araclari, 6gretici yapilari,
kullanici dostu araytzleri ve genis kaynaklari sayesinde
katiimeilar icin etkili ve erisilebilir bir kodlama deneyimi
sunmaktadir. Bu araclarin populerligi, kodlamayi
ogretme slirecinde 6nemli bir rol oynamakta ve
ogrencilerin algoritma becerilerini gelistirmelerine
katki saglamaktadir.

Bilgisayarh Etkinliklerin Metin Tabanl
Kodlama Araclarina Gére Dagilimi

Anketin “Etkinliginizde metin tabanli programlamadan
faydalandiysaniz, hangi metin tabanli programlama
dilini kullandiginizi yaziniz.” sorusuna gelen yanitlar,
katihmeilarin baydk bir kisminin etkinliklerinde Pythan
programlama dilini tercih ettigini gdstermektedir.
Python hem yaygin kullanimi hem de egitimdeki
erisilebilirligi ile 6ne cikmakta olup katiimeilarin verdigi
yanitlara gore en fazla tercih edilen metin tabanh
programlama dili olmustur.

Bunun yani sira Java, C#, C++ gibi diller de etkinliklerde
kullanmilmis olup 6zellikle dahaileri dlizey projelerde igin
tercih edilmektedir. Java, nesne yonelimli programlama
yapisiyla buyuk projelerde kolaylik saglarken C# ve C++
ise 0zellikle oyun gelistirme alanlarinda 6ne gikmaktadir.
Python disinda bazi katilimcilar; Small Basic, HTML, CSS
ve Javascript gibi dilleri de kullanilmistir. Sonug olarak
Python'un etkinliklerde en yaygin kullanilan metin
tabanl programlama dili oldugu ancak katihmeilarin
farkli ihtiyaclarina bagl olarak cesitli programlama
dillerinden de yararlandi§i gortlmektedir.

Bilgisayarh Etkinliklerin Web Sitelerine Gore
Dagilimi

Anketin “Etkinliginizde asagidaki web sitelerinin
hangisinden faydalandiniz?” sorusuna gelen yanitlara

gbre katihmcilarin en fazla faydalandigi weh sitesi Code.
org olmustur (%60,9]. Bu platform, ézellikle gocuklar ve
genclerigin programlama 6gretmeyi amaclayan, gorsel
tabanl 6grenme araclariyla 6ne cikan hir kaynaktir.
Katihmeilarin bu kaynaga ylksek oranda bagvurmasi,
etkinliklerin genellikle temel programlama egitimine
yonelik oldugunu ve gorsel araglarin bu stregte 6nemli
bir rol oynadigini gostermektedir.

Sekil 22: Bilgisayarl Etkinliklerin Web Sitelerine Gore
Dagilimi
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Egitim Bilisim Adi (EBA], katihmeilarin %34,9'unun
faydalandigi bir diger énemli kaynaktir. Turkiye'de
egitim alaninda kapsamliicerikler sunan EBA, ozellikle
ogretmenler ve ogrenciler igin cesitli kaynaklar
salayarak egitim slreclerini desteklemektedir.

Bunlarin disinda, YouTube (%19,2) ve Facebook [%6,7]
gibi sosyal medya platformlarinin katiimcilar tarafindan
bilgi edinme ve icerik paylasma amaciyla kullanildig
gortlmektedir. Bu platformlarin genellikle video dersler,
egditici icerikler ve topluluk destegi saglamak icin tercih
edildigi dasunulmektedir.

BTK Akademi [%7,9], Codecademy [%6,2] ve Udemy
(%3,3] gibi egitim platformlari da katilimcilar tarafindan
kullaniimigtir. Ancak bu platfarmlarin kullamim oranlar,
gorsel programlama araglarina kiyasla daha distk
kalmistir. Bu durum, katilimeilarin metin tabanli
programlama 6grenme ihtiyaglarinin daha az oldugunu
ya da bu alanda farkli kaynaklardan faydalandiklarini
gosterehilir.

Daha dlistk oranlarla da olsa Code Avengers (%1,5],
Coursera [%1,4), CoderDojo [%1,6), Grok Learning
(%0,2], MIT Open Courseware [%2,5]) ve edX
(%0,4] gibi uluslararasi egitim platformlari da bazi
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katiimeilar tarafindan tercih edilmistir. Bu platformlar,
genellikle daha ileri dizey egitimler ve kapsaml
kurslar sundugundan katilimcilar arasinda daha
sinirl bir kullanim oranina sahiptir. Son olarak “diger’
kategorisinde yer alan %38,6'lik oran, katilimcilarin
etkinliklerinde belirtiimeyen ya da kisisel olarak tercih
ettikleri farkli web sitelerinden faydalandiklarini
gostermektedir.

7]

Ozetle katilimeilarin bilyiik gogunlugunun gérsel ve
kullanici dostu platformlari tercih ettigi ancak egitim
kaynaklari ve sosyal medya platformlarinin da 6nemli
bir rol oynadigr gorulmektedir.

Katihmeilarin Kod Haftasi Goriis ve Onerileri

Katilimcilarin Kod Haftasr'nailiskin goris ve énerilerini
almak amaciyla asagidaki sorular yéneltilmistir:

< Basvuru strecinde zorlandiniz mi?

- Kod Haftasi'na katihm saglayan diger paydaslarla
etkili etkilesim kurdugunuzu dustntyor musunuz?

< Etkinliginizi gerceklestirirken zorlandiniz mi?

«  Raporlama slrecinde zorlandiniz mi?

«  Kod Haftasr’'na 2025 yilinda tekrar katilmak ister
misiniz?

Anketin “Bagvuru strecinde zorlandiniz mi?” sorusuna
verilen yanitlar, katilimeilarin blytk bir cogunlugunun
(%96,7]) bagvuru surecinde herhangi bir zorluk
yasamadigini gdstermektedir. Bu oran, basvuru
strecinin genellikle kullanici dostu ve erisilebilir
oldugunu, katihmeilanin sureci sorunsuz bir sekilde
tamamladigini ortaya koymaktadir.

Sekil 23: Katiimcilarin Bagvuru Streci Degerlendirmesi

Buna karsin %3,3'lUk hir kesim basvuru strecinde zor-
luk yasadigini belirtmistir. Bu oran, basvuru strecinin
genel olarak sorunsuz isledigini ancak bazi katiimeilar
icin iyilestiriimesi gereken noktalar bulundugunu gés-
termektedir. Zorluk yasayan katiimcilarin karsilastigi
sarunlarin basvuru formunun karmasiklig, gerekli bel-
gelerin temini veya teknik engeller gibi cesitli nedenler-
den kaynaklanmus olahilecedi dustintimektedir. Genel
olarak bagvuru strecinin buyuk hir kesim icin sorunsuz
ilerledigi ancak kliguk bir grup igin gelistirilmesi gereken
alanlar oldugu anlasiimaktadir.

Anketin “Kod Haftasi’'na katilim saglayan diger
paydaslarla etkili etkilesim kurdugunuzu distntyor
musunuz?” sorusuna gelen yanitlara gore katiimcilarin
%75,8'sI etkinlik sirasinda diger paydaslarla etkili bir
etkilesim kurdugunu belirtmistir. Bu aran, etkinliklerin
blyuk élcude is birligi ve iletisim icinde gerceklestigini
ve katilimcilarin etkilesim strecinden memnun kaldigini
gostermektedir. Sonuclar, etkinliklerin paydaslar
arasinda is hirligini tesvik ettigini ve katihmeilar igin
etkilesim alanlari sundugunu ortaya koymaktadir.

Sekil 24: Katihmcilarin Etkilesim Degerlendirmesi
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AB KOD HAFTASI (EU CODE WEEK] - TURKIYE KATILIM RAPORU -

Ancak %24,4'luk bir kesim, etkilesim konusunda zorluk
yasadigini belirtmistir. Bu durum, bazi katilimcilarin
diger paydaslarla verimli bir iletisim kurmada sikintilarla
karsilastigini géstermektedir. Bu sorunlarin zaman
yonetimi, etkinlik organizasyonu, teknik aksakliklar
veya paydaslar arasindaki beklenti farkliliklarindan
kaynaklanmig olabilecegi distnulmektedir. Sonug
olarak cogunlugun etkilesim surecini olumlu
dederlendirmesine ragmen daha etkili bir ig birligi
saflamak adina belirli streclerin gézden gecirilmesi
ve iyilestiriimesi gerekmektedir.




Sekil 25: Katilimeilarin Etkinlik Streci Degerlendirmesi

B Evet

M Hayr

Anketin “Etkinliginizi gerceklestirirken zarlandiniz mi?”
sorusuna gelen yanitlara gére katiimcilarin %96,5’i
etkinliklerini herhangi bir zorluk yasamadan gercek-
lestirdiklerini belirtmistir. Bu yUksek aran etkinliklerin
genel olarak sorunsuz gegtigini, katihmecilarin streci
basarili bir sekilde yonettiklerini ve gerekli hazirliklarin
etkin bicimde yapildigini gdstermektedir. Bu durum,
etkinliklerin iyi organize edildigi ve planlandig izlenimini
olusturmaktadir.

Buna karsilik %3,5'lik bir kesim etkinliklerini gercek-
lestirirken zarluk yasadigini belirtmistir. Oran dusuk
olmakla birlikte bazi katiimcilanin karsilastigi sorunlarin
g0z ardi edilmemesi gerektigini gostermektedir. Bu
zorluklarin teknik aksakliklar, zaman yénetimi sorunlari
veya katilimer sayisinin fazlaligr gibi faktorlerden kay-
naklanmis olabilecedi dustnulmektedir. Genel alarak
etkinliklerin buyuk cogunlugu sorunsuz sekilde gercek-
lesmis olsa da kiiguk bir grup icin surecin iyilestiriimesi
gereken alanlar oldugu gérdlmektedir.

Anketin “Raporlama strecinde zorlandiniz mi?” soru-
suna verilen yanitlara gore katihmecilarin %95,8'i ra-
porlama stlirecinde herhangi bir zarluk yagsamadigini
belirtmistir. Bu oran, strecin gogunlukicin sorunsuz ve
verimli gectigini, katihmcilarin gerekli bilgileri kalayca
toplayarak raporlarini hazirlarken herhangi hir engelle
karsilasmadigini géstermektedir. Bu durum, raporlama
strecinin iyi yapilandinldigini ve katimeilarin sureci
rahatlikla tamamladigini ortaya koymaktadir.

Sekil 26: Katilimeilarin Raporlama Stireci
Dederlendirmesi

M Evet

M Hayr

Ancak %4,2'lik bir kesim raporlama surecinde zorluk
yasadigini belirtmistir. Bu durum, raporlama stirecinde
bazi katilimeilarin format, veri toplama, teknik sorunlar
veya zaman kisitlamalari gibi gesitli nedenlerle guglik
cektigini gostermektedir. Sonug olarak raparlama su-
recinin buytk cogunluk icin sorunsuz gectigi gorulse
de kuguk bir grup icin stirecin daha kullanici dostu
hale getirilmesi veya yénlendirmelerin gliclendirilmesi
gerektigi anlasiimaktadir.

Anketin “AB Kod Haftasi'na 2025'te tekrar katilim sag-
lamak ister misiniz?” sorusuna verilen yanitlara gére
katilmcilarin %98,4'0 2025 yilinda AB Kod Haftasi'na
tekrar katilmak istediklerini belirtmistir. Bu yiksek oran,
etkinligin katilimcilar tarafindan olumlu degerlendiril-
digini ve genel memnuniyetin oldukga ytksek oldugunu
gostermektedir. Katiimeilarin etkinlige duyduguilgi ve
baglilik, AB Kod Haftasi'nin etkili bir 6grenme deneyimi
sundugunu ve katilimcilarin gelecek yillarda da benzer
etkinliklere katilmayi arzuladigini ortaya koymaktadir.

Sekil 27: Katiimeilarin Katilim istedi Degerlendirmesi
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Buna karsilik %1,6'lik bir kesim etkinlige tekrar katilmak
istemedigini belirtmistir. Bu distk oran, etkinlikten
memnun olmayan katihmci sayisinin az oldugunu ve
etkinligin genel olarak basarili gectigini gostermektedir.
Ancak etkinlikten beklentilerini kargilayamayan veya
zorluk yasayan bu kiguk grup icin gelecekte daha
verimli bir katim ve deneyim sunacak iyilestirmeler
yapilabilir.

Ozetle katiimeilarin biyiik cogunlugunun 2025'teki
etkinlige katilmak istemesi, AB Kod Haftasi'nin bagsarili
oldugunu ve katihmcilar igin dederli bir deneyim
sundugunu gostermektedir.

AB Kod Haftasi; teknalojiye ilgi duyan 6grenci ve
ogretmenleri bir araya getiren, dijitallesmenin gelisimini
tesvik eden anemli bir etkinliktir. Bu etkinlikler, yaratici
dustinme ve problem ¢ozme becerilerini gelistirirken
dijital yetkinlikleri artirarak daha etkili bir editim sunma
imkani saglamaktadir. Ogretmenlerin, 8grencilerin ve
katihmci gruplarin bu etkinlige iliskin deneyimleri ve
onerileri, etkinliklerin daha etkili, kapsayici ve gelismis
bir sekilde planlanmasina yonelik 6nemli hir rehber
niteligi tagimaktadir.
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SONUC VE ONERILER

AB Kod Haftasi kapsaminda gercgeklestirilen etkinliklere iliskin katilimci geri bildirimleri tematik olarak incelenmis
ve 0ne gikan gorusler asagidaki basliklar altinda degerlendirilmistir.

Egitim ve Mesleki Gelisim

«  Kodlamave robotik alaninda kendini gelistirebilecek
lider 6gretmenler belirlenerek etkilesimli cevrim
ici egitimler dizenlenebilir.

« Kodlama ile ilgili daha fazla egitmen egitimi ve
bilgilendirme galismasi yapilahilir.

»  Yapay zeka, robotik ve VR/AR teknolagjileri gibi ileri
duzey konulara yonelik atolyeler dizenlenerek
etkinligin etki alani genisletilebilir.

«  Ogretmenlere yonelik Gcretsiz egitimlerin
yayginlastiriimasi ve AB Kod Haftasi'nin tanitimini
tesvik edecek etkinliklerin artinlmasi faydali olahilir.

+ Kodlama hilmeyen ancak etkinliklere katilan
ogreticiler icin rehber dokiimanlar hazirlanabilir.

«  Farkli yas gruplarina yonelik 6zel icerikler ve
tematik etkinlikler eklenerek programlar daha
etkili ve edlenceli hale getirilebilir.

Ogrenci ve Topluluk Motivasyonu

+  Kodlama etkinliklerinin problem ¢6zme becerilerini
ve yaratici diisinme yetisini daha fazla gelistirmesi
saglanabilir.

«  Kodlamaya duyulan ilgiyi artirmak amaciyla tim
ogretmenlerin bu streclere dahil edilmesine
yonelik calismalar yapilahilir.
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Hibrit etkinlik madellerinin [ylz ylize ve cevrimiici]
uygulanmasi, topluluk mativasyonunu artirahilir.

Uluslararasiis birligi firsatlari sunan platfarmlarin
(eTwinning vb.] kullammi, katiimeilarin kiresel
bakis acisi kazanmasina katki saglayabilir.

Katilimiyiiksek olan okullara motivasyonu artiracak
urtin destekleri ve temsil imkanlari sunularakilginin
surekliligi saglanahilir.

Donanim ve Malzeme

Bilgisayarsiz kodlama uygulamalarina yonelik
ornekler paylasilabilir ve bu eksikligin giderilmesine
yonelik cozumler gelistirilebilir.

Kodlama faaliyetlerinde kullanilan malzeme ve
ekipmanlarin gesitlendirilmesi ve yayginlastinimasi
saglanabilir.

Bilgisayarsiz kodlamanin farkli disiplinlerle
bitlnlestiriimesi ve disiplinler arasi hir yaklagim
benimsenmesi olumlu sonuclar dogurahilir.

Daha fazla okul ve 6grenciye ulasmak igin malzeme
ve ekipman destedi saglanarak etkinlik sayisi
artirilabilir.




Webh Sitesi ve Dijital igerikler

« Kodlama etkinlikleriyle ilgili 6rnek kitapgiklar
hazirlanarak kullanima sunulabilir, bdylece etkinlik
hazirlik stireci kolaylastirilabilir.

. EU Code Week web sitesine farkh fikirler sunan
ve kolayca erigilebilen etkinliklerin yer aldigi bir
bolim eklenebilir.

«  Web sitesi ve dijital platformlarin kullanici dostu
olmasi saglanarak etkinlik ekleme stregleri daha
verimli hale getirilebilir.

«  Kodlama etkinliklerine dair ipuclari, rehberler ve
ornek materyaller iceren dijital kaynaklar sunulabilir.

Sonug olarak AB Kod Haftasi etkinlikleri; 6gretmen
editimlerinin artinlmas,, dijital igeriklerin gelistirilmesi
ve uluslararasi ig birliklerinin tegvik edilmesi gibi
birgok alanda énemli firsatlar sunmaktadir. Katilimei
geri hildirimleri, etkinligin hem ¢gretmenler hem de
ogrenciler icin daha genis katihmli ve etkili bir yapiya
kavusmasi adina degerli ipuclan saglamaktadir. Bu
slrecin surddrdlebilirligi icin etkinlik kapsaminin
genigletilmesi, gerekli uygulamalarin hayata gecirilmesi
ve materyal desteginin artinlmasi kritik bir 6neme
sahiptir.
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EK-1
AB KOD HAFTASI 2024 DEGERLENDIRME ANKETI

Dederli Paydasimiz,

14-27 Ekim 2024 tarihlerinde “Egitimin Yuzyili” temasiyla gergeklestirilen AB Kod Haftasi etkinliklerinin
etkilerini ve sonuglarini degerlendirmek amaciyla hazirlanan bu ankete katihminizi rica ederiz.

Katiliminiz, etkinliklerin etkililigini degerlendirmemiz ve gelecekte iyilestirme yapilahilecek alanlari
belirlememiz agisindan buyuk énem tasimaktadir. Gorusleriniz bizim icin degerli olup surece katki

saglamak adina rehber niteligi tasiyacaktir.

Ankete katilim igin son tarih: 10 Ocak 2024, 23.59°dur.
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A. TEMEL BILGILER

1. Cinsiyetiniz: (Coktan Segmeli]

[] Kadin
[] Erkek

2. Mesleki kideminiz: (Coktan Segmeli]

[ ] 5yildanaz
[]5-10vil
[]10-15yil
[]15-20vil
[]20-30vil

[ ] 30yilve tzeri

3. 0grenim durumunuz: (Coktan Secmeli)

[ ] Lisans
[ ] YUksek Lisans
[ ] Doktora

4, Gorev yaptigimizil: (Coktan Secmeli)

[ ] Adana

[ ] Adiyaman
] Afyonkarahisar
[ ] Agn

[ ] Amasya
[ ] Ankara

[ ] Antalya
[] Artvin

[ ] Aydin

[] Balikesir
[] Bilecik

[ ] Bingal

[ Bitlis

[ ] Bolu

[] Burdur

[ ] Bursa

[ ] Canakkale
[] Cankiri

[ ] Corum

[] Denizli
[] Diyarbakir

[ ] Edirne

[] Elazig

[] Erzincan

[ ] Erzurum
[] Eskisehir

[ ] Gaziantep
[ ] Giresun

[] Gumughane
[ ] Hakkari

[ ] Hatay

[ ] Isparta
[] Mersin

[] istanbul
[] izmir

[] Kars

[] Kastamonu
[ ] Kayseri

[ ] Kirklareli
[] Kirsehir

[ ] Kocaeli

[] Konya
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[ ] Kutahya
[ ] Malatya
[ ] Manisa
[ ] Kahramanmarag
[] Mardin
[ ] Mugla
(] Mus

] Nevsehir
[] Nigde
[] Ordu

[ ] Rize

[ ] Sakarya
[] Samsun
[] Siirt

[] Sinop
[] Sivas

[ ] Tekirdag
[] Tokat
[] Trabzon
[ ] Tunceli

[] Sanlurfa

[ ] Usak

[ ] Van

[] Yozgat

[] Zonguldak
[ ] Aksaray

[ ] Bayburt
[] Karaman

[] Kirikkale
[ ] Batman
[] Sirnak
[] Bartin
[] Ardahan
L] Igdir

[] Yalova
[ ] Karahiik
[ Kilis

[] Osmaniye
[ ] Dlizce



5. Gorev yaptiginiz okul kademesi: (Coktan Segmeli] 8. Okulunuzdaki toplam 6grenci sayisi:

[] Okul Oncesi Coktan Secmeli)
[] ilkokul [ ] 250°den az
[] Ortaokul [] 250-500 arasi
[ ] Lise [ ] 500-750 arasi
[] Universite [] 750-1000 arasi

[ ] 1000°'den fazla
6. Bransiniz: [Coktan Secmeli]

g Almanca B. KODLAMA VE AB KOD HAFTASI GEGMiSi
Arapca

[] Beden Egitimi 9. Kodlamayla ilgili bir egitim aldiniz mi?

[] Bilisim Teknolojileri (Coktan Secmeli)

[] Biyuoloji [] Evet

[ ] Cografya [ Hayir

[] Din Kulttr( ve Ahlak Bilgisi

[] Felsefe 10. Kodlamayla ilgili bir egitim aldiysaniz,
[] Fen Bilimleri egitimin adini yaziniz. (Kisa Yanit)

[] Fizik

L BOrsel Sanatlar e
[]ilkoGretim Matematik s
] imam- Hatip Lisesi Meslek Dersleri e

D ingilizce ------------------------------------------------------------------------------------
[] Kimya / Kimya Teknolojisi

L] M?t?matlk 11. AB Kod Haftasi 6ncesinde kodlama etkinligi
[ ] Muizik yaptiniz mi? [Coktan Segmeli)
[] Okul Oncesi ]
- Evet
[ ] Ozel Egitim [] Hayir
[] Rehberlik

L] Sinif Ogretmenlig 12. AB Kod Haftasi 6ncesinde kodlama etkinligi

[] Sosyal Bilgiler yaptiysaniz, etkinligin adini yaziniz. (Kisa Yanit)

[] Tarih

[] Teknoloji ve Tasarim

LI Tarkge e
L] Tark Bilive EABBIYET e

I:‘ Diger ....................................................................................

7. Okulunuzun bulundugu bélge: (Coktan Segcmeli)

[] il merkezi
[] ilge merkezi

13. AB Kod Haftasi’na daha 6nce katildiniz mi?
(Coktan Secmeli]

Evet
[ ] Kasaba o
7 Koy [ ] Hayir
[] Mezra

AB KOD HAFTASI (EU CODE WEEK] - TURKIYE KATILIM RAPORU -




C. ETKINLIK BILGILERI

15. Etkinliginizi "Egitimin YUzyih" ulusal temasi
kapsaminda mi gerceklestirdiniz?
(Coktan Secmeli]
[ ] Evet
[ ] Hayir

16. Etkinliginizin turd nedir? [Onay Kutusu]
[ ] Acik gevrim igi etkinlik
[ ] Davetiye ile gevrim ici etkinlik
[ ] Acik ytiz ylize etkinlik
[] Davetiye ile ylz ytize etkinlik

17. Etkinliginizi kimler icin gerceklestirdiniz?
(Onay Kutusu]
[ ] Anaokulu 8grencileri
[] ilkokul 8grencileri
[] Ortaokul 6grencileri
[ ] Lise ogrencileri
[ ] Lisans 6grencileri
[ ] Yuksek lisans ogrencileri
[ ] Calisanlar
[] issiz bireyler
[] Ogretmen
[] Diger

18. Etkinliginizde kullandiginiz
"ortak kod" agagidaki hangi paydaslar
tarafindan kullanilmistir? [Onay Kutusu)

[] Etkinligimde kullandiim kod bagkasi
tarafindan kullaniimadi.

[ ] Okulumdaki 6gretmenlerle ayni ortak kodu
kullandim.

[] ilgemdeki 6gretmenlerle ayni ortak kodu
kullandim.

[] ilimdeki 6gretmenlerle ayni ortak kodu
kullandim.

[] Tarkiye'nin farkh bélgelerinden katimcilar
ortak kodumu kulland.

[ ] Yurt digindan katimeilar ortak kodumu
kulland.

19. Etkinliginizin konusu nedir? [Onay Kutusu]

[] Donanim
[] Robot teknolgjisi
[ ] Veriisleme ve gorsellestirme

20.

21.

[] Mobil uygulama gelistirme

[] Web gelistirme

[] Temel programlama kavramlari

[ ] Baglantisiz aktiviteler

[] Eglenceli kodlama aktiviteleri

[ ] Sanat ve yaraticilik

[ ] Gorsel/blok programlama

[ ] Yazim geligtirme

[ ] Oyun tasarlama

[] Nesnelerin interneti ve giyilehilir teknolajiler
[] 3D baski

[] Artinimig gergeklik

[ ] Yapay zeké

[ ] Motivasyon ve farkindalik artirma
] Cesitliligi tesvik etme

[ ] Diger

Etkinlik sayesinde 6grencilerinizde

hangi becerileri gelistirmeyi hedeflediniz?
(Onay Kutusu]

[] Temel kodlama becerisi

[] Problem gzme becerisi

[ ] Kodlama ve robotik egitimine dair farkindalik
olusturma

[] Bilgisayar bilimlerine yonelik olumlu tutum
gelistirme

[] Yaraticilik

[] s birligi yapma becerisi

[] Bilgi iglem temelli diistinme becerisi

[] Tasarim odakli diisinme becerisi

[]is giict icin nitelik kazandirma

[] Diger

Etkinlik konunuza nasil karar verdiniz?
(Onay Kutusu]

[] Ogrenci seviyesine uygun olmasi
[] Kolay uygulanahilir olmasi

(] Etkinligin hedeflere uygun olmasi
[ ] Daha tince deneyim sahibi olmam
[] Kolay erisilebilir olmasi

(] Okulda gerekli teknolgji ve araglarin hazir
bulunmasi

[ ] Diger ogretmenler tarafindan dnerilmesi

(] Diger
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22. Etkinliginize katilan 6gretmen sayisi kagtir? 27. Etkinliginizde robotik setlerden
(Coktan Secmeli] faydalandiysaniz, hangi robotik setleri

] Yalnizea 1 kullandiniz. (Kisa Yanit]

[] 1-10 arasi

I:l 10_20 AFASI
] 20-80arasi
[ B0-40arast e
[]40-50arasi ———————————

[ ] 50'den fazla

28. Etkinliginizde blok tabanli programlamadan

23. Etkinliginize katilan 6§renci sayisi kagtir? faydalandiysaniz, hangi blok tabanl
(Goktan Segmeli) programlama araglarini kullandiniz. (Kisa Yanit]

[] 10'dan az

D 10-25 arasl
D SE_SOarasl
|:| SOdenfazla

24. Etkinliginizde kodlamay nasil
gergeklestirdiniz? (Coktan Segmeli] 29. Etkinliginizde metin tabanli programlamadan

[] Bilgisayarli faydalandiysaniz, hangi metin tabanli
[] Bilgisayarsiz programlama dillerini kullandiniz. [Kisa Yanit]

25. Etkinliginizde bilgisayarsiz kodlama yaptiySaniz, oo
hangi aracglari kullandiniz? [Onay KUtusu]

[] Caligma kagid

[ Kartlar
[ ] Afigler
[_] Kontrol listesi 30. Etkinliginizde asagidaki web sitelerinden
[ ] Akis semasi hangilerini kullandiniz? [Onay Kutusu]
[] Tangram galigma kagid (] Egitim Bilisim Agi [EBA)
[] Sekil kartlari [] Ogretmen Bilisim Agi (OBA)
[] Plastik malzemeler [] BTK Akdemi
[] Degiskenler galigma kagid [ ] Code.org
[] Oyuncaklar [ ] Code Avengers
[ ] Pixel Art [ ] Codecademy
[ ] Bilgisayarsiz oyun [] CoderDojo
[] Diger [] Coursera
[] Bilgisayarli kodlama etkinligi yaptim. [] Grok Learning
[ ] Khan Academy
26. Etkinliginizde bilgisayarli kadlama yaptiysaniz, ] MIT Open Courseware
hangi araclar kullandiniz? {Coktan Segmeli) [] YouTube
[] Robotik setler [ ] Udemy
[] Blok tabanli programlama [ ] Facebook
[ ] Metin tabanli programlama [] edX
] Web siteleri [ ] Diger

[ ] Bilgisayarsiz kodlama etkinligi yaptim.
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14, AB Kod Haftasi'na daha dnce katildiysaniz,
hangi yillarda katildiginizi seginiz.
(Coktan Secmeli]

[] 2014
[] 2015
[ ] 2016
[ ] 2017
[] 2018
[ ] 20189
[ ] 2020
[] 2021
[ ] 2022
[ ] 2023

D. AB KOD HAFTASI GORUS VE ONERILER

31. Bagvuru stirecinde zorlandiniz mi?
(Coktan Segcmeli]

[] Evet
[ ] Hayrr

32. AB Kod Haftasi’'na katihm saglayan diger
paydaslarla etkili bir etkilesim kurdugunuzu
dustiniyor musunuz? [Coktan Secmeli]

[] Evet
[ ] Hayrr

33. Etkinliginizi gerceklegtirirken zorlandiniz mi?
(Coktan Segcmeli]
[ ] Evet
[ ] Hayir

34. Raporlama strecinde zorlandiniz mi?
(Coktan Secmeli]

[ ] Evet
[] Hayir

35. AB Kod Haftasi’na 2025 yilinda tekrar katiimak
ister misiniz? [Coktan Segmeli)
[ ] Evet
[ ] Hayir

36. Etkinlik hakkinda genel goruisglerinizi ve
gelecekteki etkinliklerde gérmek istediginiz
gelistirmeleri veya onerilerinizi bizimle paylagir
misiniz? (Kisa Yanit]

E. BEYAN VE TAAHHUT

37. Verdigim bilgilerin dogru oldugunu kabul
ediyorum. (Onay Kutusu]

[] Evet

38. 6698 sayil Kigisel Verilerin Karunmasi Kanunu
kapsaminda, kisisel verilerimin ve iletisim
bilgilerimin Milli E§itim Bakanhg tarafindan
bagvuru ve degerlendirme stireclerinde
ilgili mevzuat cercevesinde toplanmasina,
kaydedilmesine, islenmesine, saklanmasina
izin verdigimi kabul, beyan ve taahhut ederim.
(Onay Kutusu]

[] Evet
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